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Об этом руководстве 

 
Руководство пользователя является дополнением к программному обеспечению 
геоинформационной системы «Геопроект 5» (далее ГИС) и описывает устройство, 
принцип и приёмы работы с вышеупомянутой системой. Изложенный в «Руково-
дстве» материал классифицирован тематически и по-возможности в хронологиче-
ском порядке. Однако стоит отметить, что каждый пользователь обладает своим 
индивидуальным подходом к работе и её последовательности, на что влияет мно-
жество разных факторов. Поэтому в любом случае данное «Руководство» можно 
использовать и как самоучитель и как справочное пособие. Рекомендуем вам всегда 
держать его при себе до тех пор, пока ваши действия по работе с ГИС не дойдут до 
отработанного «автоматизма», что вполне реально. Содержание «Руководства» 
может быть дополнено и изменено втечение времени, поскольку ГИС Геопроект 5 
постепенно «обрастается» дополнительными функциями и возможностями. Сущест-
вующие функции изменяются, перерабатывается и так далее… 
 
Для удобства, обозначения, используемые в книге, установлены таким образом, 
чтобы облегчить восприятие текста. 
При появлениии в тексте термин, описанный в глоссарии, помечается символом *. 
Обозначения клавиш и их комбинаций даны в угловых скобках, например, <Enter>, 
<Alt+F>. 
Команты меню написаны таким образом, чтобы уровни иерархии разделялись сим-
волом «|», например, Файл | Сохранить. 
Элементы управления, например кнопки, выделяются шрифтом и заключены в 
квадратные скобки: [Применить], [Cancel]. 
Тексты и сообщения программ выделяются специальным шрифтом. 
Имена файлов и папок набраны прописными буквами: HDD32.EXE, C:\PROGRAM 
FILES и т.д. 
Некоторые важные моменты выделены в специальные врезки. Пожалуйста, прочти-
те их внимательно – это позволит вам избежать многих трудностей. 
 
Внимание! 
Предупреждение содержит информацию, которая может быть критична для пра-
вильности работы. 
 
Полезная информация 
Здесь содержится информация, советы, рекомендации, на которые следует обра-
тить особое внимание. 
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Глава 1. Введение 
 
Назначение ГИС «Геопроект» 
 
Геоинформационная система «Геопроект» (ГИС) применима в любых областях, 
имеющих хоть какое-нибудь отношение к геодезии, картографии, кадастру. Система 
позволяет обрабатывать данные геодезических измерений, формировать электрон-
ную карту местности, производить администрирование и мониторинг электронных 
карт, вести учёт пространственной и атрибутивной информации об объектах, вывод 
на печать картографической и разнообразной отчётной информации. Поскольку 
структура и параметры ГИС в большинстве своём настраиваемы – это позволяет 
приспособить её под различные требования пользователя. Основные области при-
менения ГИС – земельный, лесной, водный кадастр, архитектура, геодезия, карто-
графия, топография и пр. 
 
Технические требования 
 
Производительность и стабильность работы ГИС прямо пропорциональна техниче-
ским возможностям компьютера на котором она работает. В таблице, представлен-
ной ниже указаны минимальные и оптимальные требования к компьютеру. Скорость 
и качество графики напрямую зависит от мощности видеокарты, и системных на-
строек OpenGL. 
 

Требование Минимально Оптимально 
Тип процессора Celeron/AMD 400 МГц Pentium III, IV 

Оперативная память 128 Мб 256 Мб 
Видеоадаптер внешний внешний, от 32 Мб 
Монитор 17” и более 
Резрешение экрана 1024x768 пикселей и более 

Качество цветопередачи 16-32 бит 
Свободное место на диске 30 Мб 1 Гб и более 
Операционная система Windows 98/2000/XP Windows XP 

 
Помимо вышеуказанных требований, компьютер должен иметь поменьшей мере 
один стандартный USB-порт для установки в него ключа аппаратной защиты. 
 
Установка системы 
 
В комплект поставки ГИС Геопроект включается: 

 Компакт-диск с дистрибутивом программы и прочими утилитами 
 Ключ(и) аппаратной защиты для USB или LPT-порта, в количестве, равном коли-
честву приобретённых программ. 

 
Установку ГИС можно разделить на два основных этапа: 

 Установка самой программы 
 Установка ключа аппаратной защиты и драйверов ключа. 
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Внимание! 
Пожалуйста, внимательно следуйте инструкции по установке и очерёдности дейст-
вий. Это поможет вам избежать многих нестандартных ситуаций и неприятных по-
следствий. 
 

Этап 1. Установка программы 
 

. Вставьте компакт-диск с программой в привод CD-ROM 
е произошло, запустите 

3. ку [Установить ГИС Геопроект…] 

езультатом успешной установки будет появление новых пунктов меню в разделе 

Этап 2. Установка ключа аппаратной защиты 
 
лючи  аппаратной защиты, поставляемые с программой представляют собой съём-

1
2. Дождитесь вызова программы автозапуска. Если этого н

на диске файл AUTORUN.EXE 
В окне автозапуска нажмите кноп

4. Следуйте инструкциям программы-установщика 
 
Р
Пуск | Программы и наличие соответствующих ярлыков на Рабочем столе. 
 
 

К
ные устройства, подключаемые, как правило, к разъёму USB. Ключи для USB быва-
ют двух типов. Внешне они отличаются цветом и вам, прежде чем устанавливать их 
в компьютер необходимо определить тип ключа. 
 

Тип ключа Цвет ключа 
HASP Вишнёвый 

Guardant Зелёный 
 

. Вставьте компакт-диск с программой в привод CD-ROM 
е произошло, запустите 

3. опку [Установить драйвер ключа HASP] или 

4. 
ющий разъём компьютера. 

ие 

 
езультатом успешной установки ключа будет его свечение красным или зелёным 

нимание! 

1
2. Дождитесь вызова программы автозапуска. Если этого н

на диске файл AUTORUN.EXE 
В окне автозапуска нажмите кн
[Установить драйвер ключа Guardant] в зависимости от вашего ключа 
Следуйте инструкциям программы-установщика 

5. Вставьте ключ аппаратной защиты в соответству
6. Предоставьте системе Windows определить и установить новое оборудован

(ключ). При необходимости перезагрузите компьютер. 

Р
цветом, в зависимости от типа ключа. После всех действий, связанных с установкой, 
ГИС Геопроект готова к работе. 
 
В
Устанавливайте ключ только после установки драйвера ключа! (см. выше) 
 
Полезная информация 
В случае, если ключ установлен неправильно или отсутствует, программа будет 
работать в демонстрационном режиме. Собственно, пользователь может установить 
ГИС на любое количество рабочих мест, однако рабочим будет тот компьютер, на 
котором установлен ключ. 
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Структура ГИС «Геопроект» 

ИС Геопроект представляет собой программный комплекс, работа которого рас-

Рис. 1. Блок-схема ГИС Геопроект 
 

 
Г
пределена между основными модулями, взаимодействующими друг с другом. В 
основе взаимодействия лежит «сценарий» системы, содержащий в себе виртуаль-
ную базу настроек и установок ГИС. Подробней о том, как функционирует ГИС смот-
рите в разделе «Принцип работы ГИС «Геопроект». Для своей работы ГИС  не тре-
бует наличия каких-либо сторонних программ. Для формирования печатных отчётов 
используется генератор отчётов FastReport 3 Enterprise. 
 
 
 
 
 
 

растровый
модуль 

база пространствен-
ных и атрибутивных 

данных 

модуль 
импорта 

картогра-
фический 
модуль 

геодезический
модуль 

генератор
отчётов 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Файловая структура 

айловый состав ГИС в течение времени и в разных верси
 
Ф
не менее в большинстве своём многие папки и файлы 
грамма-установщик автоматически создаст на вашем жёст
файлы, зарегистрирует расширения файлов и установи
группе и на Рабочем столе. При этом в каталоге с устано
вятся, кроме прочих, следующие папки и файлы: 
 

 Fonts  Содержит топографические и Г
 GUARDANT 

 Grddem32.exe Утилита диагностики ключей G
 Instdrv.exe  Драйвер ключа Guardant 

 
mer.exe Утилита диагностики ключей H

HASP 
 Custo
 Hdd32.exe  Драйвер ключа HASP 

  т.ч. обрMaps  Хранилище проектов, в
 Reports  Хранилище шаблонов докумен
 Script  Хранилище файлов сценариев
 Settings  Папка с файлами конфигураци
 Templates  Папка содержащая прочие шаб

 

планшетная
печать 
5 

модуль
 экспорта

ях может отличаться. Тем 
остаются прежними. Про-
ком диске нужные папки и 
т ярлыки в программной 
вленной программой поя-

ОСТ-овские шрифты 

uardant 

ASP 

азцовых 
тов 
 системы 
и и настроек 
лоны и фильтры 
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Основной исполнительный файл программы с расширением exe находится в корне-
вом каталоге. После установки ГИС, в системе Windows будут зарегистрированы 
следующие основные типы файлов: 
 

Расширение Описание файла 
gis Файлы проектов ГИС Геопроект 5.xx 
uws Файлы проектов ГИС Геопроект 4.xx 
sci Файлы сценариев ГИС Геопроект 5.xx 
rpk Файлы растровых пакетов 
fr3 Файлы шаблонов документов FastReport 3 
ti5 Файлы фильтров экспорта/импорта формата IN4 

dlg, ini Системные файлы настроек 
 
 
Принцип работы ГИС «Геопроект» 
 
На рисунке 1 (см. выше) представлена блок-схема, по которой функционирует ГИС. 
Стоит обратить особое внимание на блоки «СЦЕНАРИЙ», «Картографический мо-
дуль» и «Базу пространственных и атрибутивных данных». Именно они составляют 
основу всей функциональности ГИС. Остальные модули предназначены для ввода и 
вывода данных различными способами и в течение времени их может становиться 
всё больше и больше. 
 
Картографический модуль – представляет собой «оболочку» программы, некий 
«холст», на котором отображаются отдельные элементы электронной карты (объек-
ты) и которая призвана объединить воедино пространственно-атрибутивные данные 
и передать их пользователю в привычном для него виде, в виде карты, плана. Этот 
модуль также предоставляет все необходимые средства для управления картогра-
фическим материалом, навигации и т.д. 
 
База пространственных и атрибутивных данных – это виртуальный контейнер, 
содержащий в отсортированном порядке все сведения об объектах электронной 
карты. Каждый отдельно взятый объект состоит из трёх частей – метрической (гео-
графические координаты на местности), семантической – (атрибутивные данные, 
такие как : сведения о владельце земельного участка, данные о правах на землю, 
количествово этажей в здании, глубина водоёма, идентификатор и отметка пункта и 
т.д.) и служебной (площадь, периметр, принадлежность, индексы и прочие зависи-
мости). Такая база является основой для картографического модуля. 
 
Сценарий системы – это своего рода «виртуальный магазин» без которого пользо-
ватель попросту ничего не увидит на экране. Во-первых в сценарии содержатся все 
жизненно важные настройки и сведения для работы ГИС. Во-вторых сценарий явля-
ется хранилищем для всех видов условных обозначений, используемых картогра-
фическим модулем, полную библиотеку доступных семантик и классификаторов, 
которые пользователь будет использовать для наполнения электронной карты. На-
пример каждый объект на карте не содержит в себе сведений о том, как он должен 
выглядеть. Вместо этого он имеет определённый код, по которому он обратится в 
сценарий и сценарий «выдаст» ему по коду соответствующее условное обозначе-
ние. Получив от сценария такие сведения, объект, образно говоря «надевает» на 
себя это условное обозначение и предстаёт перед пользователем в полном наряде 
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в составе электронной карты. Такое поведение позволяет пользователю поменять 
внешний вид всех однотипных объектов на карте путём всего лишь одного редак-
трования нужных данных в сценарии. Учитывая всё вышеизложенное, от пользова-
теля ожидается предельная осторожность при работе со сценарием системы, по-
скольку необдуманными действиями можно причинить ощутимый вред самому поль-
зователю при работе с электронными картами. К счастью, в большинстве случаев 
обычно нет никакой необходимости редактировать сценарий. А накопив опыта и 
изучив принципы работы ГИС, править сценарий будет уже не так страшно. 
 
Все сведения об объектах карты, составляющие определённый район работ, геоде-
зические вычисления и прочая важная информация составляет «проект» и сохраня-
ется в едином файле проекта с расширением *.gis. Удобно заранее определить 
объёмы работ вашей организации и спроектирвать файловую базу данных так, что-
бы таких gis файлов было не слишком много и не слишком мало и чтобы в них было 
легко ориентироваться. Более подробно об организации базы данных смотрите в 
главе 13, раздел «Общие рекомендации по работе с системой». 
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Глава 2. Интерфейс ГИС «Геопроект» 

 
Основные сведения 
 
Внешний интерфейс, с помощью которого пользователель взаимодействует с про-
граммой выполнен в наиболее дружелюбном и понятном стиле. Все элементы 
управления сгруппированы по их функциональному назначению. Практически все 
элементы управления поддерживают технологию Drag&Drop, т.есть пользователь 
может их свободно перемещать мыщью и устанавливать в любую предусмотренную 
для этого область экрана. Положение окон и кнопок запоминаются системой при 
выходе и устанавливаются при запуске. Все модули системы также представляют 
собой одно или несколько взаимосвязанных интерфейсных окон. 

 
 

 

Список последних открытых проектов 

Палитра объектов 

Индикатор текущего объекта 

Пункты меню программы 

Кнопки быстрого масштабирования 

Проводник проектов и менеджер 

Панели инструментов 

Скроллеры быстрой навигации 

Окно обозревателя 

Строка состояния 

 
Рис. 2. Главное окно ГИС с загруженным проектом 

 
В следующих разделах этой главы мы подробнее обсудим назначение некоторых из 
основных элементов управления, таких как: «Проводник проектов» и «Менеджер 
проекта», назначение панелей инструментов и их функциональных кнопок, а так же 
методы и средства навигации по карте. 
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Проводник проектов 
 

По своему назначению Проводник проектов напоми-
нает стандартный Проводник Windows. Разница лишь в 
том, что он не отображает содержимое какой-то кон-
кретной папки. Смысл Проводника проектов очевиден 
– с его помощью можно быстро и легко отыскать нуж-
ные вам проекты, которые довольно часто используют-
ся и могут находится где угодно на вашем диске. Окно 
проводника содержит разделы. В разделах содержатся 
ссылки (регистрационные записи) на реальные файлы. 
Вместо того, чтобы каждый раз искать на диске нужный 
вам проект, просто зарегистрируйте его в проводнике. 
Выбрав такую ссылку и нажав кнопку [Открыть] (или 
дважды нажав мышкой), нужный вам проект откроется 
автоматически. Таким образом можно организовать 
своего рода виртуальную базу ваших наиболее часто 

используемых проектов с удобной навигацией. Для работы с Проводником проектов 
предусмотрены кнопки, расположенные в верхней его части. Кнопка [Открыть] или 
двойной клик мышкой открывает выбранный проект. 
 

 Позволяет создать раздел, который будет выделяться жирным шрифтом 

 
Предварительно указав мышкой название раздела, с помощью этой кнопки вы-
зывается окно для создания ссылки, где можно указать имя регистрационной 
записи и путь к файлу проекта 

 Позволяет изменить название раздела или параметры ссылки 

 Удаляет ссылку или раздел 

 Полностью очищает окно Проводника проектов 

 
 
Внимание! 
Бывает, что в течение времени пользователь может удалить или переименовать 
какой-то проект на жёстком диске. При этом ссылка на этот проект может оставаться 
в Проводнике проектов. В таком случае пользователь не сможет открыть проект 
путём двойного нажатия по ссылке, а кнопка [Открыть] будет оставаться в неактив-
ном состоянии. Всё это будет говорить о том, что файла, на который ссылается 
ссылка не существует или изменён. Пользователь может или удалить эту ссылку 
или изменить имя файла в параметрах ссылки. 
 
Полезная информация 
По соглашениям имена файлов в ОС Windows не должны содержать некоторых 
специальных символов, таких как \ / : * ? “ <> |. Кроме того, Windows плохо «пе-
реносит» украинские символы, такие как і, ї, ґ, є. Поэтому вполне естественно, что 
вы будете называть файлы проектов с учётом этих соглашений. Однако имена 
ссылок (регистрационных записей) в Проводнике проектов вы можете описывать с 
помощью любых доступных символов. 
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Менеджер проекта 
 
Содержимое окна Менеджера проекта, расположенно-
го по умолчанию в левой нижней части главного окна 
заполняется по мере работы с самим проектом. Ме-
неджер содержит две закладки «Слои» и «Растры». На 
закладке «Растры» можно оперировать с готовыми 
файлами растровых пакетов. Для нас наиболее инте-
ресной будет закладка «Слои». Как будет описано ниже 
в этом Руководстве, каждый объект на плане принад-
лежит определённому слою, который устанавливается 
для каждого условного обозначения. Благодаря этому, 
объекты с некоторыми общими признаками объединя-
ются в группы. Перечень этих слоёв и составляет со-
держимое Менеджера проектов. 
 
Каждый слой в Менеджере имеет два атрибута: 
 

 Видимость слоя в проекте (показано лампочкой) 
 Разрешение на выделение объектов в слое (пока-
зано стрелкой) 

 
С помощью указателя мыши пользователь может включать или отключать эти атри-
буты в слоях для достижения желаемых результатов. При изменении параметра 
видимости слоя, результат отображается на карте мгновенно. 
 
Для чего это нужно? 
Рассмотрим два случая: 
 
1. Предположим, что у вас на плане есть объекты, которые вы не хотите выводить 

на печать. Например линии теодолитных ходов и линейно-угловых сетей или 
вспомогательные пункты и пикеты. В таком случае просто отключите видимость 
этих слоёв и они не будут отображаться. В любое другое время вы сможете их 
снова включить, например чтобы распечатать схему геодезического обоснова-
ния. 

 
2. Карта местности содержит множество разнородных объектов: участки, угодия, 

линии электропередач, подписи, указатели и много другое. Если вы захотите 
отредактировать определённый объект, например участок, вам придётся вы-
брать его на плане с помощью курсора мышки. В этом случае перед вами пред-
станет список всего, что попало в область курсора, из которого вам придётся 
выбрать, что именно вы хотели выделить. В этом случае вы можете просто от-
ключить атрибут выделения в тех слоях, которые вы явно не хотите редактиро-
вать или выбирать. Тогда список будет поменьше или же его вообще не будет. 
Этот атрибут можно будет также включить снова при необходимости. 

 
В Менеджере проекта можно быстро удалить объекты принадлежащие какому-либо 
слою, а так же настроить способ отображения системных пикетов. 
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Панели инструментов 

ольшинсво модулей ГИС Геопроект 5 содержат свои интерфейсные окна и панели 
 
Б
инструментов с кнопками, осуществляющими те или иные функции. В этом разделе 
мы рассмотрим основные функциональные кнопки главного окна программы, пока-
занного на рисунке 2. Как уже упоминалось ранее, с помощью мыши пользователь 
может сам разместить панели инструментов по периметру окна в любом удобном 
месте. Оперировать видимостью панелей инструментов вы можете с помощью меню 
Вид | Панели инструментов. 
 

Стандартная 

Код Кнопка Назначение 

1.1  Создаёт новый проект и выводит диалог ввода параметров проекта 

1.2  Открывает существующий проект из файла 

1.3  Сохраняет проект в файл 

1.4  Модуль ведения реестра объектов 

1.5  Переход в модуль генератора отчётов 

 
Навигация 

Код Кнопка Назначение 

2.1  Показывает все объекты в предела  х экрана

2.2  Масштабирование рамкой 

2.3  Возврат на один вид назад 

2.4  Установка номенклатурного или фиксированного масштаба 

2.5  Показывает выделенный объект в пределах экрана 

2.6  Включает режим панорамирования 

2.7  Переопределяет границы проекта 

2.8  Включает/отключает видимость всех узловых точек всех объектов 

2.9  Включает режим «примагничивания» курсора к узловым точкам 

 
Выбор и селекция 

Код Кнопка Назначение 

3.1 Режим Определяет условия выбора 

3.2  Включает режим выбора 
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3.3  Вызывает диалог редактора семантики объекта 

 
 

Редактор контуров 

Код Кнопка Назначение 

4.1  Создание объекта по известн м с помощью списка ым координата

4.2  Создание объекта путём клонирования метрики выделенного объекта 

4.3  Создание объекта по возрасту точек 

4.4  Создание объекта по кратчайшим расстояниям между точками 

4.5  Быстрое создание объектов типа «Точечный» 

4.6  Режим создания объектов с помощью кнопок 4.7 - 4.11 

4.7  Вставить точку в конец контура 

4.8  Вставить точку в середину контура 

4.9  Сместить контур с точки на точку 

4.10  Исключить точку из контура 

4.11  Исключить последнюю точку из контура 

4.12  Зафиксировать изменеия метрики или создание объекта 

4.13  Отменить изменения метрики или создание объекта 

4.14  Удаляет выделенные объекты 

 
Вычисления 

Код Кнопка Назначение 

5.1  Измеряет расстояние между двумя точками 

5.2  Измеряет угол между тремя точками 

5.3  Вычисляет обратную геодезическую задачу по двум точкам 

 
Построения 

Код Кнопка Назначение 

6.1  Переход в модуль расчёта те ов одолитных ход

6.2  Переход в модуль расчёта линейно-угловых сетей 
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6.3  Трансформирование координат пунктов 

6.4  Интерполирование и построение горизонталей 

 
Засечки 

Код Кнопка Назначение 

7.1  Метод перпендикуляров 

7.2  Створная засечка 

7.3  Линейная засечка 

7.4  Сложная угловая засечка 

7.5  Полярный метод 

7.6  Пересечение створов 

 
Текст 

Код Кнопка Назначение 

8.1  Клонирование выделенной подписи 

 
Секущая линия 

Код Кнопка Назначение 

9.1  Включает режим деления объектов 

9.2  Согласование секущей линии с одной из сторон объекта 

9.3  Устанавливает узловые точки в контур 

9.4  Устанавливает системные пикеты 

9.5  Делит полигон на две части 

 
Растры 

Код Кнопка Назначение 

10.1  Подготовка растрового пакета 

10.2  Загрузка растрового пакета 

 
Бо по  попросту дублируют некоторые пункты 
еню. Это означает, что дополнительные возможности ГИС, которые будут описы-
льшинство кно к на панели инструментов

м
ваться далее в Руководстве вызываются путём выбора соответствующего пункта 
меню. 
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Полезная информация 
Далее в тексте этого Руководства, чтобы показать, какую кнопку нажимать, мы бу-
дем использовать их коды. 
 
Полезная информация 
Обратите пожалуйста внимание на то, что в процессе совершенствования ГИС Гео-
проект 5, могут добавляться новые пункты меню, кнопки, панели инструментов и 
прочие элементы управления. Поэтому в разных редакциях Руководства пользова-
теля описание кнопок и функций может отличаться. 
 
 
Горячие клавиши 

полезен всем, кто не очень-то любит пользоваться во время ра-
оты мышью, хотя без этого не обойтись. Горячие клавиши – это комбинации кла-

 
Этот раздел будет 
б
виш на клавиатуре, которые вызывают выполнение некоторых пунктов меню или 
других специальных функций ГИС. 
 

Комбинация Назначение 

Ctrl + N Создать новый проект 

Ctrl + O Открыть проект из файла 

Ctrl + S Сохранить проект в файл 

Ctrl + R Реестр объектов 

Ctrl + P Генератор отчётов 

Ctrl + M Планшетная печать карты 

Ctrl + T Модуль расчёта теодолитных ходов 

Ctrl + L Модуль расчёта линейно-угловых сетей 

Ctrl + Del Удаление объекта на плане 

F3 Мастер импорта обменных файлов IN4 

F4 Мастер экспорта обменных файлов IN4 

F5 Редактор семантики объекта 

F12 Редактор сценария 

Shift Режим быстрого панорамирования 

    Скроллинг карты 

Shift +  Быстрое масштабирование 

Shift +  Быстрое масштабирование 
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Навигация по карте 

ения по карте, кроме вышеупомянутых средств, которые пре-
оставляют кнопки на панели инструментов «Навигация» и горячих клавиш преду-

 
Для быстрого перемещ
д
смотрены также кнопки быстрого масштабирования в нижней части Менеджера про-
екта и специальные скроллеры, расположенные по периметру окна Обозревателя 
(см. рисунок 2). Скроллерами пользоваться удобно и не сложно. Наведите курсор 
мыши на чёрную полосу скроллера, при этом курсор приобретёт вид стрелки с ука-
занием направления, и нажмите левую кнопку мыши. Синие бегунки на скроллерах 
показывают приблизительное положение карты относительно её центра. 
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Глава 3. Приступая к работе 

 
Ч
 
то такое проект? 

С является работа с проектом. Попробуем вкрадце разобрать 
то понятие. Под проектом подразумевается определённый район работ, имеющий 
Основой работы в ГИ
э
свои границы во времени и в пространстве. Сюда включается часть местности, на 
которой производятся вычисления и построения, данные геодезических измерений 
(геодезические журналы) и множество других атрибутивных данных, таких как: но-
менклатурный масштаб проекта, границы проекта в координатах на местности, ис-
полнители работ и т.д. Переходя к менее абстрактным понятиям, скажем, что каж-
дый такой проект может содержать сведения об одном и более объектах, например 
кадастровом участке, квартале, населённом пункте или его части. Проект содержит 
не только пространственные (метрические) сведения, но и атрибутивные (семанти-
ческие). Каждый отдельный проект сохраняется на вашем диске в виде файла с 
расширением *.gis. 
 
Создание проекта 
 
Для создания нового проекта выберите пункт меню Проект | Новый проект или 
ажмите кнопку [1.1]. В окне «Параметры карты» укажите необходимые сведения и н
нажмите кнопку [Применить]. В результате этих действий ГИС автоматически соз-
даст заготовку для нового проекта, подключит файл сценария и присвоит проекту 
имя по умолчанию «Новый проект.gis». Внешне всё будет выглядеть как на рисунке 
2. В верхней части главного окна появится больше инструментальных панелей, а 
Палитра объектов внизу будет заполнена условными обозначениями. 
 
Параметры проекта 
 
Для того, чтобы проект функционировал кор-
ектно, важно при создании сразу указать 

овные» указываются сле-
ующие атрибуты: 

р
необходимые параметры. Но даже в этом 
случае параметры проекта можно в любой 
момент изменить, выбрав пункт меню Проект 
| Параметры карты. Рассмотрим более под-
робно, что и как заполнять в качестве пара-
метров. При создании проекта окно парамет-
ров содержит только одну закладку «Основ-
ные». При каждом последующем вызове диа-
лога, в окне появляется также закладка «Ав-
торизация». 
 
На закладке «Осн
д

Рис. 3. Диалог установки параметров 
 

 Название карты. Это не название файла пр
для внутреннего, служебного использования и носит информативный характер. 

оекта. Это название исключительно 

В частности, название карты отображается в Строке состояния (рисунок 2). За-
полнение этого поля не обязательно. 
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 название будет отображаться как смеже-

Территория. В это поле следует ввести названия смежества по умолчанию. 
Например «землі міської ради». Это
ство у тех кадастровых участков, которые не имеют рядом соседних участков. 
Заполнение этого поля не обязательно. 

 
ширением *.scp и находятся в папке 

Файл сценария. Каждый проект обязательно должен иметь подключенный файл 
сценария. Поскольку это файлы с рас
\SCRIPT, то выпадающий список содержит перечень всех допустимых файлов 
сценария, находящихся в этой папке. Как правило таких файлов немного, обыч-
но один. Но в некоторых случаях может пригодиться несколько файлов сценари-
ев с разными условными обозначениями и для разных целей. Поэтому пользо-
вателю и предоставляется возможность выбора. Выбор обязателен. 

 
 на 

Номенклатурный масштаб. Важный параметр. Он определяет базовый мас-
штаб проекта, который будет влиять на видимость и внешний вид объектов
плане. Например некоторые условные обозначения имеют разные формы ото-
бражения при различных масштабах. А при некоторых масштабах они и вовсе не 
отображаются. Поэтому изменяя этот параметр, пользователь меняет внешний 
вид электронной карты. Если вы намерены создать топографический планшет, 
то для вас не составит труда определить требуемый масштаб для вашего план-
шета. Номенклатурный масштаб отображается в Статусной строке рядом с на-
званием карты (см. рисунок 2). 

 
ах на местности. Это будет визуально отображе-

 

пароль на открытие проекта или разграничить 

 – 
правку, печать и т.д. Вносить изменен

Границы планшета. Часто бывает очень одобным и даже необходимым указать 
явно границы планшета в метр
но на карте. Эти границы всегда можно изменить в процессе работы с проектом. 
Чтобы ввести границы планшета, установите указатель «Использовать границы 
планшета». 

На закладке «Авторизация» можно наложить 

доступ и права на работу с проектом для раз-
ных пользователей. Таким образом инфор-
мация о проекте в полной или частичной ме-
ре будет доступна только тем, кому это раз-
решено. Если вы ввели изменения на заклад-
ке «Авторизация», то они вступят в силу толь-
ко после записи проекта в файл и его после-
дующем переоткрытии. Если при открытии 
проекта обнаружится, что он защищён паро-
лем, ГИС предложит пользователю пройти 
авторизацию и указать свой логин и пароль. 
Если пароль введён неправильно – проект так 
и не будет открыт. В окне авторизации можно 
без пароля, но с ограничениями на запись, 
ия в окне авторизации может только Админи-

стратор. При создании проекта, учётная запись «Администратор» создаётся автома-
тически, при этом пароль для записи «Администратор» не устанавливается. Впо-
следствии Администратор сможет это сделать самостоятельно. 
 

также установить «гостевой» вход

Рекомендации 
 
Создавая новый
ринципа «не сл

 проект и в дальнейшем пополняя его, старайтесь придерживаться 
ишком мало и не слишком много». Помните, что даже на мощных п

компьютерах есть предел, когда работать с проектом из-за его загруженности стано-
вится дискомфортно. Многое зависит от типа карты, которую вы будете создавать. 
Подробнее об этом читайте в разделе «Общие рекомендации» в последней главе. 
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Глава 4. Геодезическая основа 

 
Основные сведения 

одезическая основа является, как правило, основой каждого проекта. Обычно 
 геодезического обоснования является набор вынесенных на 

лан пунктов к которым впоследствии будут привязаны контура объектов на плане.  

одуль расчёта теодолитных ходов. Уравниваются отдельные теодолитные ходы 
кнутые, висячие, с координатной 

ривязкой, без примычных углов), а также сочетания ходов различных типов. Преду-

я одного сеанса расчёта неограни-
ено. 

строений на местности (метод перпендикуляров, створная, линейная и угло-
ая засечки, полярный метод, пересечение створов).  

нятых стандартов ведения 
одезических журналов и возможностью настройки и корректировки со стороны 

 
Ге
следствием обработки
п
 
Основными геодезическими модулями являются: 
 
М
и их комбинации (замкнутые, сомкнутые, разом
п
смотрено вычисление отметок высот пунктов, тахеометрические ходы. Количество 
ходов для одного сеанса расчёта неограничено. 
 
Модуль расчёта линейно-угловых сетей. Предусмотрено вычисление отметок 
высот пунктов. Количество станций измерения дл
ч
 
Топографическая съёмка (засечки). Включает в себя базовый набор геодезиче-
ских по
в
 
Журналы для ввода исходных данных всех видов геодезических вычислений ведут-
ся удобным для пользователя способом с учётом при
ге
пользователя. Модули, отвечающие за обработку теодолитных ходов и линейно-
угловых сетей, допускают ведение неограниченного количества разных, строго клас-
сифицированных журналов. Поэтому, если вы хотите создать большой и объёмный 
проект, включающий в себя множество объектов (например, какой-нибудь район или 
населённый пункт), вам не придётся составлять большое, сложно устроенное геоде-
зическое обоснование. Просто заведите на каждый небольшой объект, например на 
одно поле, один кадастровый участок, или небольшой массив один геодезический 
журнал. Пополняйте библиотеку геодезических журналов каждый раз, когда необхо-
димо создать новые объекты на местности. Каждый такой журнал индивидуален и 
может быть расчитан отдельно. Каждый журнал имеет свои независимые настройки. 
Журналы имеют свои личные данные: название журнала, адрес снимаемого объек-
та, погодные условия, дата заведения журнала. Все журналы одного проекта могут 
быть сохранены вместе с файлом проекта или в отдельном внешнем файле. Преду-
смотрен импорт данных из электронных геодезических приборов (тахеометров) и из 
сторонних файлов геодезических данных *.RAU, *.ANG (формат Инвент-ГРАД для 
DOS). Общий для всех алгоритм обработки геодезических измерений следующий: 
 

 Ввод исходных данных геодезического обоснования (жёстких пунктов или бази-
сов); 

 Ввод исходных данных (вычисляемых пунктов); 
 Анализ и расчёт введённых исходных данных; 
 рка результатов расчёта; Прове
 Перенос (запись) пунктов на план для последующей работы. 
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Те долитные хода о

ля перехода в модуль обработки теодолитных ходов выберите пункт меню По-
ные хода или нажмите кнопку [6.1] на панели инструментов. 

х ходов это управляющая оболочка, выполняющая все 

й 

 
Д
строения | Теодолит
одуль расчёта теодолитныМ

необходимые действия, связанные с вводом и последующей обработкой теодолит-
ных и тахеометрических ходов. Главное окно модуля состоит из меню (в верхне
части окна). Ниже расположена панель инструментов, содержащая быстрые кнопки. 
Остальное пространство разделено на пять основных закладок, содержащих раз-
личные управляющие элементы. Закладки расположены в последовательности вы-
полнения процедуры ввода и обработки результатов полевых измерений. 
 
Названия закладок следующие: 
 

 Исходные данные 
 Описание станций 
 Сведения о расчётах 
 Результат расчёта 

 
Первые две закладки отображаются всегда. Остальные - только после выполнения 
процедуры расчёта. 
 

Назначение пунктов меню и 
функциональных кнопок на панели инструментов 

 
Кн в опки на панели инструменто

 Откры в) ть существующий журнал из проекта (Выводит список журнало

 Запись существу варианты записи) ющего журнала в базу проекта (Выводит 

 Удалить текущий журнал из базы проекта 

 Добавить станцию измерений 

 Удалить текущую станцию измерений 

 Взять координаты на плане. Создаётся новая запись в исходных данных 

 Начать расчёт 

 Вынести результаты расчёта на карту 

Кнопки в меню «Журнал» 

 Открыть журнал из внешнего файла *.tgp 

 Сохранить журнал во внешний файл *.tgp 

 Полная очистка журнала 

 
Пу меню Журнал | Импорт позволяет импортировать данные геодезических из-
мере  и тГРАД для DOS). 

нкт 
ний з файлов *.RAU (Инвен
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Пункт меню Тип журнала позволяет настроить поля геодезического журнала в со-
гласии с технологией измерений и требованиями пользователя. Также можно уста-

Закладка №1. Исходные данные 
 

Закладка 1 предназнач
исходных данных базисных (жёстких) 

ов

нимание! 

новить шрифт текста для заполнения полей журнала. 
Пункт меню Параметры позволяет установить некоторые настройки, влияющие на 
ход расчёта. 
 
 

ена для ввода 

пунктов, а также некоторой служебной 
информации. Вы можете внести всю 
необходимую информацию по журналу 
в соответствующие поля, расположен-
ные ниже, в том числе новое название 
журнала, адрес проведения работ, по-
годные условия (можно выбрать из спи-
ска или ввести вручную), дату заполне-
ния журнала. Все поля информации о 
журнале заполнять необязатель-
но.Таблица для ввода исходных пунктов 
или базис  будущих ходов состоит из 
четырёх полей, в которые построчно 
заносятся жёсткие пункты (с известными 
координатами), являющиеся частью 
хода. 
 
 
В
Если в полях для ввода координат не будет внесено значение, система автоматиче-
ски проставит там 0.00. Названия пунктов не должны повторяться. Повторение имён 
пунктов не приведёт к ошибке в работе системы, но в некоторых случаях может 
стать причиной недоразумений. Старайтесь не оставлять пустые строки в таблицах. 
Это может стать причиной появления пикетов-невидимок с нулевыми координатами. 
Используйте комбинации клавиш для редактирования строк. Обязательно уазывай-
те название пункта, иначе система не сможет его идентифицировать. 
 
Полезная информация 
Для редактирования строк таблицы используйте следующие комбинации клавиш: 
<Ctrl+Delete> - удалить строку в позиции курсора 
<Ctrl+Insert> - вставить строку в позицию курсора 
 
Необходимо вводить лишь те пункты, которые нужны для корректного расчёта хо-
ов. Если ходов несколько, вводить данные исходных пунктов этих ходов, в случае, д

если эти пункты являются результатом вычисления пунктов предыдущих ходов, не 
следует. Например для разомкнутого хода (схема 1) исходными пунктами (которые 
необходимо указать) являются пункты №№ 1, 2, 7, 8; Для висячего хода (схема 2) 
исходными пунктами являются пункты №№ 1, 2; Для комбинации двух ходов (вися-
чий ход, опирающийся на пункты 5 и 6 разомкнутого хода) (схема 3) исходными 
пунктами являются пункты №№ 1, 2, 7, 8. Базовые пункты 5 и 6 для висячего хода 
описывать не нужно, поскольку они будут найдены в процессе расчёта. 
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Схема 1 Схема 2 Схема 3 
 
В случае, ходные данные В  внести координат который 
же есть на плане (т.е. был создан и записан ранее, или же получен в результате 

если в ис ы хотите ы пункта, 
у
предыдущих расчётов), воспользуйтесь кнопкой [На карте], расположенной на па-
нели инструментов. После нажатия на эту кнопку вы можете кликнуть курсором мы-
ши любое место на плане. После этого в каталог исходных данных запишется новая 
строка с координатами, взятыми с карты. Название пункта присваивается автомати-
чески «w.XX», где XX – порядковый номер пункта. Имя пункта впоследствии можно 
будет изменить. Указывая курсором мыши место на плане не забывайте удерживать 
клавишу [Ctrl] – в этом случае курсор мыши будет «прилипать» к узловым точкам 
объектов, в т.ч. к уже существующим на плане пунктам. Если таким образом вы-
брать на карте системный пикет, то имя записи будет содержать имя пикета. 
 
Полезная информация 
Аналогом нажатой клавиши [Ctrl] в этом случае является также нажатая кнопка [2.9] 
на панели инструментов главного окна системы. 
 
 

Закладка №2. Описание станций 

ставляет собой единую 
блицу, напоминающую геодезический 

 
Закладка 2 пред
та
журнал полевых измерений для теодо-
литных ходов. Для удобства и функцио-
нальности форма и набор полей табли-
цы может быть изменён по желанию 
пользователя. Для этого в меню Тип 
журнала есть пункты, соответствующие 
допустимым видам журналов. По умол-
чанию вид таблицы соответствует виду 
"Форма №1 [классическая]". В этом же 
меню можно настроить шрифт текста 
для заполнения журналов. Ниже пере-
числены допустимые виды журналов с 
перечнем полей для ввода по каждому 
виду журналов. 
 

 
Форма №1 [классическая] 

 Название пункта 
 Горизонтальный угол (гг мм сс) 
 Длина линии (м) 

Ф ро ма №2 [классическая + h'] 
 Название пункта 
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 Горизонтальный угол (гг мм сс) 
 Длина линии (м) 
 Значение превышения (м) 

Ф р ская + h' + штативы] о ма №3 [классиче
 Название пункта 
 Горизонтальный угол (гг мм сс) 
 Длина линии (м) 
 Значение превышения (м) 
 Количество штативов (для нивелировки хода) 

Ф ро ма №4 [классическая + v] 
 Название пункта 
 Горизонтальный угол (гг мм сс) 
 Длина линии (м) 
 Вертикальный угол (гг мм сс) 

 
Ф р формам №№ 1, 2, 3, 4 соответственно, но содер-
ат в себе дополнительные поля для ввода значений высоты инструмента и наве-

заполнения журнала теодолитных ходов чрезвычайно проста. Как правило, 
ервыми двумя пунктами, идущими один за другим являются пункты базиса теодо-

о мы №№ 5, 6, 7, 8 аналогичны 
ж
дения. 
 
Форма 
п
литного хода, заранее указанные в исходных данных. Правые по ходу углы вно-
сятся со знаком "-" (минус). Отсутствие знака "-" указывает на то, что углы левые. 
Допускается ввод значений углов в любых вариациях, в том числе с десятичными 
знаками. Система в автоматическом режиме перекодирует эти значения в соответ-
ствие с форматом "гг мм сс". Система не ограничивает количество вводимых ходов 
(или станций). Для добавления нового хода необходимо нажать кнопку [Добавить 
станцию]. При этом управление перейдёт к новосозданной станции. Для удаления 
активной, на данный момент, станции воспользуйтесь кнопкой [Удалить станцию]. 
Используйте кнопки со стрелками для перемещения между станциями. Эти кнопки 
находятся в нижней части журнала описания станций. Правее от кнопок находится 
метка с номером текущего хода и количеством ходов вообще. 
 
Полезная информация 
Система обладает встроенной системой проверок ошибок ввода грамматических и 
арифметических, а так же системой коррекции данных. Например, система заменит 
все пустые ячейки таблицы значениями по умолчанию (для цифровых данных 0.00). 
Перед записью и расчётом вся лишняя и неотносящаяся к расчёту информация 
будет «обрезана». Вы не сможете ввести в цифровые поля символы, которые не 
допустимы для данного поля. Производится контроль на превышение допустимого 
значения углов. Если значение угла превышает 360, то ГИС автоматически умень-
шит значение угла на 360. В случае обнаружения ошибки система предупредит Вас 
об этом и посоветует как исправить ошибку. При этом данные в строке, где была 
обнаружена ошибка будут выделены красным цветом. 
 
Внимание! 
Следите за правильным написанием названий пунктов! Для системы важны рас-
кладка и регистр символов (большие и маленькие буквы). 
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Расчёт 

Для выполнения расчёта нажмите кноп ёт сети]. Перед началом выполнения 
асчёта удостоверьтесь, что все данные занесены полностью, что имена исходных 

 
Закладка №3. Сведения о расчётах 

 
ится доступной только 

сле процедуры расчёта. В процессе 

ны правильно, проверить резуль-

 №4. Результат расчётов 

Закладка 4 становится доступной только 
 расчёта. В окне за-

кладки представлен каталог полученных 

ж
тат расчётов». 

 
ку [Расч

р
пунктов соответствуют именам базисных пунктов в описании ходов. Вы также може-
те установить различные параметры для расчёта используя опции пунктов меню 
Параметры | Класс сети и Параметры | Определение высот. Процедура расчёта 
выполняется автоматизированно, без участия пользователя. После процедуры рас-
чёта станут доступными закладки 3 и 4. 
 

Закладка 3 станов
по
расчёта система создаёт отчёт по каж-
дому из ходов. Настоятельно рекомен-
дуется просматривать этот отчёт каждый 
раз после произведения расчёта. Из 
него можно узнать, все ли данные были 
введе
таты уравнивания, сравнить значения 
невязок. Оценивая результаты вычисле-
ний Вы можете решить проверить пра-
вильность введённой информации, по-
сле чего повторить процесс расчёта. Все 
невязки в отчёте, превышающие допус-
тимые значения выделяются красным 
цветом, что заставляет пользователя 
обратить на них внимание. 

Закладка

 
 

 

после процедуры

в процессе расчёта пунктов, включая 
исходные пункты. Здесь пользователь 
может выбрать или исключить те пункты, 
которые должны быть перенесены на 
план для дальнейшей работы. Выбор 
или исключение пункта производится 
путём установки/снятия галочки, распо-
ложенной слева от каждой записи. Мож-
но быстро включить или исключить все 
пункты, кликнув мышкой по изображе-
нию с коричневой дискеткой в заголовке 
таблицы. По умолчанию все пункты 
включены. Перед записью пунктов не 
забудьте проверить параметры записи. 
Установка параметров производится с 
енных в нижней части закладки «Резуль-помощью элементов управления, располо
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В качестве параметров можно установить: чертить пункты с помощью системных 
пикетов или с помощью условных обозначений из сценария. Если второе, то какими 
именно условными обозначениями показывать пункты на плане. Чертить ли линии 
теодолитных ходов. Если да, то каким условным обозначением. Для записи пункта 
можно использовать одновременно несколько условных обозначений, но не более 
трёх. Для переноса пунктов на план следует нажать кнопку [Перенос на карту], 
расположенную на панели инструментов в верхней части окна. 
 
Полезная информация 
Если пункты выносятся с помощью системных пикетов, то можно установить опцию 
«Замена системных пикетов», с помощью которой ГИС заменит пикеты, которые уже 
были до этого на плане, на новые расчитанные, в случае если их имена или коорди-
наты совпадут. 
 
Выносить на план линии теодолитных ходов бывает полезно в тех случаях, когда вы 
отите построить схему геодезического обоснования на плане для последующего 

Журнал теодолитных ходов в составе проекта 

Хотя пункт меню /записи/импорта 
урналов теодолитных ходов из внешних файлов, но всё же иногда целесообразно 

х
вывода на печатающее устройство. 
 
 

 
 Журнал и предоставляет возможности открытия

ж
сохранять некоторые журналы в составе единого файла проекта. Это особенно нуж-
но в тех случаях, когда вы собираетесь подготовить печатный отчёт о проделанной 
работе и результатах расчётов. Такие журналы являются неотъемлемой частью 
самого проекта и могут быть сохранены вместе с файлом *.gis проекта. Для сохра-
нения текущего журнала в проекте воспользуйтесь кнопкой [Записать журнал в 
проект], расположенной на панели инструментов. После нажатия на эту кнопку, ГИС 
предлжит выбрать способ сохранения: 
В новую позицию - это значит, что будет выделено дополнительное место для запи-
си этого журнала, не нарушая позиции остальных. Такой метод предусматривает 
запись новозаведённых журналов; 
В текущую позицию - в этом случае текущий открытый журнал будет перезаписан. 
Такой метод применяют в тех случаях, когда журнал уже был сохранён в проекте 

 в составе проекта, нажмите 
нопку [Открыть журнал из проекта]. В этом случае ГИС предоставит список всех 

 воспользуйтесь кнопкой [Удалить жур-
ал из проекта]. Это бывает полезно в тех случаях, когда пользователь уверен, что 

ранее, после чего был открыт и отредактирован. 
 
Для того, чтобы открыть журнал, сохранённый ранее
к
сохранённых в проекте журналов теодолитных ходов, из которого пользователь 
сможет выбрать интересующий его журнал. 
 
Для удаления открытого из проекта журнала
н
этот журнал уже больше никогда не пригодится в проекте. Удаление относится толь-
ко к тем журналам, которые сохранены в составе проекта. 
 
Внимание! 
Принимая решение о том, как именно сохранять ваши журналы - в отдельных фай-
лах или же в составе проекта, примите во внимание преимущества и недостатки 
обоих методов записи. Сравнение преимуществ обоих методов представлено в таб-
лице. 
 



Руководство пользователя 
 

 
26 

Преимущество метода записи Запись в файл Запись в проект 

Не увеличивает размер файла проекта да нет 

Возможность записи на внешние носител
последующим открытием в других проек

и с 
тах да нет 

Возможность доступа к журналам с помощью 
API функций прикладного программирования 
(плагинов) 

нет да 

Возможность создания печатных отчётов в 
генераторе отчётов ГИС нет да 

 
Не  сохранё ал, его всег но от-зависимо от того, каким методом был н журн да мож
кры ить любым другим способом. Если есть не ость ть в проекте и сохран обходим
использования всех преимуществ записи, описанных выше в таблице, журнал мож-
но сохранить последовательно и в проекте и в файле. 
 
 
Линейно-угловые сети 
 
Для перехода в модуль расчёта линейно-угловых сетей выберите пункт меню По-

овые сети или нажмите кнопку [6.2] на панели инструмен-
ов. 

овых сетей (полярной съёмки). Главное окно модуля состоит из меню (в верх-

строения | Линейно-угл
т
Модуль расчёта линейно-угловых сетей это управляющая оболочка, выполняющая 
все необходимые действия, связанные с вводом и последующей обработкой линей-
но-угл
ней части окна). Ниже расположена панель инструментов, содержащая быстрые 
кнопки. Остальное пространство разделено на пять основных закладок, содержащих 
различные управляющие элементы. Закладки расположены в последовательности 
выполнения процедуры ввода и обработки результатов полевых измерений. 
 
Названия закладок следующие: 
 

 Исходные данные 
 Описание станций 
 Сведения о расчётах 
 Результат расчёта 

 
Первые две закладки отображаются всегда. Остальные - только после выполнения 

циональных кнопок на панели инструментов 

процедуры расчёта. 
 
 

Назначение пунктов меню и 
функ

 
Кн в опки на панели инструменто

 Откры ) ть существующий журнал из проекта (Выводит список журналов

 Запись существу варианты записи) ющего журнала в базу проекта (Выводит 
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 Удалить текущий журнал из базы проекта 

 Включение/выключение режима автопикета 

 Взять координаты на плане. Создаётся новая запись в исходных данных 

 Начать расчёт 

 Вынести результаты расчёта на карту 

Кнопки в меню «Журнал» 

 Открыть журнал из внешнего файла *.agp 

 Сохранить журнал во внешний файл *.agp 

 Полная очистка журнала 

 
 

ункт меню Журнал | Импорт позволяет импортировать данные геодезических из-
ерений из файлов *.ANG (ИнвентГРАД для DOS). 

 требованиями пользователя. Также можно уста-

Закладка №1. Исходные данные 
 

Закладка 1 предназнач
исходных данных азисных (жёстких) 

со -уг

о н

 

 
П
м
Предусмотрен также импорт данных из промежуточных файлов электронных геоде-
зических приборов (тахеометров). 
Пункт меню Тип журнала позволяет настроить поля геодезического журнала в со-
гласии с технологией измерений и
новить шрифт текста для заполнения полей журнала. 
 
 

ена для ввода 
б

пунктов, а также некоторой служебной 
информации. Вы можете внести всю 
необходимую информацию по журналу 
в соответствующие поля, расположен-
ные ниже, в том числе новое название 
журнала, адрес проведения работ, по-
годные условия (можно выбрать из спи-
ска или ввести вручную), дату заполне-
ния журнала. Все поля информации о 
журнале заполнять необязатель-
но.Таблица для ввода исходных пунктов 
или бази в линейно ловых сетей 
состоит из четырёх полей, в которые 
построчно зан сятся жёсткие пу кты с 
известными координатами. 
 
Полезная информация
Для редактирования строк таблицы используйте следующие комбинации клавиш: 
<Ctrl+Delete> - удалить строку в позиции курсора 
<Ctrl+Insert> - вставить строку в позицию курсора 
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Внимание! 
Если в полях для ввода координат не будет внесено значение, система автоматиче-
ски проставит там 0.00. Старайтесь не оставлять пустые строки в таблицах. Это 
может стать причиной появления пикетов-невидимок и наложения координат пике-
тов. Используйте комбинации клавиш для редактирования строк. Обязательно ука-
зывайте название пунктов станций и ориентиров, иначе система не сможет их иден-
тифицировать. 
 
 
Необходимо вводить лишь те пункты, которые нужны для корректного расчёта сети. 
сли станций измерения несколько, вводить данные исходных пунктов стояния и Е

наблюдения на этих станциях, в случае, если эти пункты являются результатом вы-
числения пунктов предыдущих станций, не следует. Например для сети (схема 1) 
исходными пунктами (которые необходимо указать) являются пункты базиса №№ 1, 
2; Для сложной сети (схема 2) исходными пунктами являются пункты базиса №№ 1, 
2. Для станции №2 базисный пункт 5 описывать не нужно, поскольку он будет най-
ден в процессе расчёта станции №1. 
 

  

Схема 1 Схема 2 
 
 

 случае, если в исходные данные Вы хотите внести координаты пункта, который 
же есть на плане (т.е. был создан и записан ранее, или же получен в результате 

олезная информация 

В
у
предыдущих расчётов), воспользуйтесь кнопкой [На карте], расположенной на па-
нели инструментов. После нажатия на эту кнопку вы можете кликнуть курсором мы-
ши любое место на плане. После этого в каталог исходных данных запишется новая 
строка с координатами, взятыми с карты. Название пункта присваивается автомати-
чески «w.XX», где XX – порядковый номер пункта. Имя пункта впоследствии можно 
будет изменить. Указывая курсором мыши место на плане не забывайте удерживать 
клавишу [Ctrl] – в этом случае курсор мыши будет «прилипать» к узловым точкам 
объектов, в т.ч. к уже существующим на плане пунктам. Если таким образом вы-
брать на карте системный пикет, то имя записи будет содержать имя пикета. 
 
 
П
Аналогом нажатой клавиши [Ctrl] в этом случае является также нажатая кнопка [2.9] 
на панели инструментов главного окна системы. 
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Закладка №2. Описание станций 

Закладка 2 представляе
аблицу, напоминающую геодезический 

орма №1 [классическая] 

 
т собой единую 

т
журнал полевых измерений для линей-
но-угловых сетей. Для удобства и функ-
циональности форма и набор полей 
таблицы может быть изменён по жела-
нию пользователя. Для этого в меню 
Тип журнала есть пункты, соответст-
вующие допустимым видам журналов. 
По умолчанию вид таблицы соответст-
вует виду "Форма №1 [классическая]". В 
этом же меню можно настроить шрифт 
текста для заполнения журналов. Ниже 
перечислены допустимые виды журна-
лов с перечнем полей для ввода по 
каждому виду журналов. 
 
 
Ф

 Название пункта-стояния 
 Название пункта-ориентира 
 Горизонтальный угол (гг мм сс) 
 Длина линии (м) 

Ф ро ма №2 [классическая + h'] 
 Название пункта-стояния 
 Название пункта-ориентира 
 Горизонтальный угол (гг мм сс) 
 Длина линии (м) 
 Значение превышения (м) 

Ф р ская + v] о ма №3 [классиче
 Название пункта-стояния 
 Название пункта-ориентира 
 Горизонтальный угол (гг мм сс) 
 Длина линии (м) 
 Вертикальный угол (гг мм сс) 

 
Ф р рмам №№ 1, 2, 3 соответственно, но содержат в 
ебе дополнительные поля для ввода значений высоты инструмента и наведения. 

. 
се станции, включая описания пикетов на станции вводятся одна за другой. Если в  

 

о мы №№ 4, 5, 6 аналогичны фо
с
 
Форма заполнения журнала линейно-угловых сетей представлена на рисунке выше
В
поле «Станция» введено название пункта, то строка будет идентифицирована как 
новая станция, при этом горизонтальный угол, описанный в этой строке будет счи-
таться углом наведения (или отклонения). В случае, если значение угла отклонения 
окажется пустым, ГИС установит по умолчанию значение 0.00 . Если поле «Стан-
ция» свободно, то строка будет опознана как описание пикета на текущей станции, 
при этом в поле «Ориентир» будет содержаться имя пикета. Допускается ввод зна-
чений углов в любых вариациях, в том числе с десятичными знаками. Система в 
автоматическом режиме перекодирует эти значения в соответствие с форматом «гг 
мм сс». Количество вводимых станций не ограничено. 
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В тех случаях, когда имена пикетов обозначаются цифрами и носят последователь-
ный, монотонный характер, полезно использовать функцию автопикета. Для вклю-
ения/выключения этой функции служит кнопка [Режим автопикета]. В этом режиме ч
ГИС следит за добавлением каждой новой строки пекета. Когда пользователь пере-
ходит на новую строку, ГИС считывает имя предыдущего пикета, прибавляет к зна-
чению имени 1 и прописывает имя нового пикета автоматически, избавляя пользо-
вателя от этой рутинной работы. При этом курсор сразу перемещается на следую-
щее после имени поле ввода.  
 
Полезная информация 
Система обладает встроенной системой проверок ошибок ввода грамматических и 
арифметических, а так же системой коррекции данных. Например, система заменит 
все пустые ячейки таблицы значениями по умолчанию (для цифровых данных 0.00). 
Вы не сможете ввести в цифровые поля символы, которые не допустимы для данно-
го поля. Производится контроль на превышение допустимого значения углов. Если 
значение угла превышает 360, то ГИС автоматически уменьшит значение угла на 
360. В случае обнаружения ошибки система предупредит Вас об этом и посоветует 
как исправить ошибку. При этом данные в строке, где была обнаружена ошибка бу-
дут выделены красным цветом. 
 
Внимание! 
Следите за правильным написанием названий пунктов! Для системы важны рас-
кладка и регистр символов (большие и маленькие буквы). 
 
 

Расчёт 
 
Для выполнения расчёта нажмите кнопку [Расчёт сети]. Перед началом выполнения 
расчёта удостоверьтесь, что все дан сены полностью, что имена пунктов 
тояния и ориентиров соответствуют именам исходных пунктов на закладке 1. Про-

чётах 

Закладка 3 становится доступной только 
расчёта. В процессе 

асчёта система создаёт отчёт, пред-

ные зане
с
цедура расчёта выполняется автоматизированно, без участия пользователя. После 
процедуры расчёта станут доступными закладки 3 и 4. 
 

 
Закладка №3. Сведения о рас

 

после процедуры 
р
ставляющий собой ведомость расчёта 
линейно-угловых сетей. Настоятельно 
рекомендуется просматривать этот от-
чёт каждый раз после произведения 
расчёта. Оценивая результаты вычисле-
ний Вы можете решить проверить пра-
вильность введённой информации, по-
сле чего повторить процесс расчёта. 
 
 
 
 
 
 

 
30 



Глава 4. Геодезическая основа 
 

 
31 

Закладка №4. Результат расчётов 

акладка 4 становится доступной только 
после процедуры расч
ладки представлен каталог полученных 

 расчётов». 
ть: чертить пикеты с помощью системных 

плане. Чертить ли линии 

 
З

ёта. В окне за-
к
в процессе расчёта пикетов, включая 
исходные пункты. Здесь пользователь 
может выбрать или исключить те пике-
ты, которые должны быть перенесены 
на план для дальнейшей работы. Выбор 
или исключение пикета производится 
путём установки/снятия галочки, распо-
ложенной слева от каждой записи. Мож-
но быстро включить или исключить все 
пикеты, кликнув мышкой по изображе-
нию с коричневой дискеткой в заголовке 
таблицы. По умолчанию все пикеты 
включены. Перед записью пикетов не 
забудьте проверить параметры записи. 
Установка параметров производится с помощью
женных в нижней части закладки «Результат
В качестве параметров можно установи
пикетов или с помощью условных обозначений из сценария. Если второе, то какими 
именно условными обозначениями показывать пикеты на 

 элементов управления, располо-

теодолитных ходов. Если да, то каким условным обозначением. Для записи пикета 
можно использовать одновременно несколько условных обозначений, но не более 
трёх. Для переноса пикетов на план следует нажать кнопку [Перенос на карту], 
расположенную на панели инструментов в верхней части окна. 
 
Полезная информация 
Если пункты выносятся с помощью системных пикетов, то можно установить опцию 
«Замена системных пикетов», с помощью которой ГИС заменит пикеты, которые уже 
были до этого на плане, на новые расчитанные, в случае если их имена или коорди-
наты совпадут. 
 
Выносить на план линии линейно-угловых сетей бывает полезно в тех случаях, ко-
гда вы хотите построить схему геодезического обоснования на плане для после-
ующего вывода на печатающее устройство. 

тей в составе проекта 

отя пункт меню Журнал и предоставляет возможности открытия/записи/импорта 
журналов лине гда целесооб-
азно сохранять некоторые журналы в составе единого файла проекта. Это особен-

д
 
 

Журнал линейно-угловых се
 
Х

йно-угловых сетей из внешних файлов, но всё же ино
р
но нужно в тех случаях, когда вы собираетесь подготовить печатный отчёт о проде-
ланной работе и результатах расчётов. Такие журналы являются неотъемлемой 
частью самого проекта и могут быть сохранены вместе с файлом *.gis проекта. Для 
сохранения текущего журнала в проекте воспользуйтесь кнопкой [Записать журнал 
в проект], расположенной на панели инструментов. После нажатия на эту кнопку, 
ГИС предлжит выбрать способ сохранения: 
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В новую позицию - это значит, что будет выделено дополнительное место для запи-
си этого журнала, не нарушая позиции остальных. Такой метод предусматривает 
запись новозаведённых журналов; 
В текущую позицию - в этом случае текущий открытый журнал будет перезаписан. 
Такой метод применяют в тех случаях, когда журнал уже был сохранён в проекте 

 в составе проекта, нажмите 
нопку [Открыть журнал из проекта]. В этом случае ГИС предоставит список всех 

 воспользуйтесь кнопкой [Удалить жур-
ал из проекта]. Это бывает полезно в тех случаях, когда пользователь уверен, что 

нимание! 

ранее, после чего был открыт и отредактирован. 
 
Для того, чтобы открыть журнал, сохранённый ранее
к
сохранённых в проекте журналов линейно-угловых сетей, из которого пользователь 
сможет выбрать интересующий его журнал. 
 
Для удаления открытого из проекта журнала
н
этот журнал уже больше никогда не пригодится в проекте. 
 
 
В
Принимая решение о том, как именно сохранять ваши журналы - в отдельных фай-
лах или же в составе проекта, примите во внимание преимущества и недостатки 
обоих методов записи. Сравнение преимуществ обоих методов представлено в таб-
лице. 
 
 

Преимущество метода записи Запись в файл Запись в проект 

Не увеличивает размер файла проекта да нет 

Возможность записи на внешние носители с 
последующим открытием в других проектах да нет 

Возможность доступа к журналам с помощью 
API функций прикладного программирования нет да 
(плагинов) 

Возможность создания печатных отчётов в 
генераторе отчётов ГИС нет да 

 
 
е зависимо от того, каким методом был сохранён журнал, его всегда можно от-Н

крыть в проекте и сохранить любым другим способом. Если есть необходимость 
использования всех преимуществ записи, описанных выше в таблице, журнал мож-
но сохранить последовательно и в проекте и в файле. 
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Топографическая съёмка (засечки) 

ны на местности, бывает недостаточно только 
ишь расчитанных пунктов теодолитных ходов и пикетов линейно-угловых сетей. 

 
Часто, для построения реальной карти
л
Для вспомогательных и окончательных построений используются различные виды 
геодезических засечек и прочих методов построения пикетов. ГИС «Геопроект» рас-
полагает шестью стандартными видами засечек: 
 

 Метод перпендикуляров 
 Створная засечка 
 Линейная засечка 
 Угловая засечка 
 Полярный метод 
 Пересечение створов 

я  ГИС предоставляет 
л струментов «Засечки» 

разделена на две части. Слева – панель с 

 
Дл  работы с засечками
о ьзователю панель инп

(рис. 2), с расположенными на ней кнопками [7.1 - 
7.6]. Для построения желаемой засечки кликните 
мышкой соответствующую кнопку на панели ин-
струментов. После этого Вам предоставится воз-
можность внести сведения о засечке в специаль-
ном окне «Геодезические засечки». 
 
Окно описания засечки содержит две закладки «Топос
ая область на закладке «Топосъёмка» 

ъёмка» и «Параметры». Рабо-
ч
описанием базисных точек, необходимых для расчёта засечки; Справа – описание 
непосредственно самой засечки. В зависимости от типа засечки, количество базис-
ных точек и набор полей для описания засечек всегда разное. В таблице ниже пока-
заны допустимые виды засечек, количество базисных точек и набор полей для опи-
сания. 
 

Тип засечки Кол-во 
б. точек Набор полей 

 М куляров 2 Имя пикета, дл равлениеетод перпенди ина линии, нап

 Створная засечка 2 Имя пикета, длина линии 

 Линейная засечка 2 Имя пикета, длина 1, длина 2, направление

 Угловая засечка 4 Имя пикета, угол 1, угол 2 

 Полярный метод 2 а линии, в. угол Имя пикета, гор. угол, длин

 Пересечение створов 4 Имя пикета 

 
дах перпендик ение" в линейных за-

ечках не предназначены для ввода, а представлены в виде набора стрелок, с од-

ощью мыши. 
 этом панель с описанием активной базисной точки отображается оранжевым 

Поля "Направление" в мето уляров и "Пересеч
с
ной активной. Для изменения направления необходимо щёлкнуть по этому полю 
указателем мыши, в результате чего активная стрелка будет меняться. 
 
Прежде чем описать засечку, необходимо указать её базисные точки. Для выбора 
азисных точек необходимо последовательно указать их на плане с помб
При



Руководство пользователя 
 

 
34 

цветом. Если Вы желаете указать ту базисную точку, панель которой не оранжевая 
(т.е. не активна), то щёлкните курсором мышки по этой панели и она станет актив-
ной. Выбирая на плане уже имеющиеся точки не забывайте удерживать клавишу 
[Ctrl] для того, чтобы курсор мыши «притягивался» к этим точкам. Значения коорди-
нат базисных точек можно так же ввести вручную в соответствующих панелях, хотя 
такой метод довольно редко применяется, поскольку брать точки на плане намного 
удобнее. 
 
Полезная информация 
Аналогом нажатой клавиши [Ctrl] в этом случае является также нажатая кнопка [2.9] 
на панели инструментов главного окна системы. 
 
Таким образом нужно указать все требуемые базисные точки. На плане базисные 
точки обозначаются и соединены между собой красным контуром. В статусной стро-
е, в нижней части окна отображается информация о расстоянии между базисными  к
точками. Вся последовательность действий с засечкой отображается на плане крас-
ными контурами. 
 
Внимание! 
Старайтесь не оставлять пустых строк в описании засечки, например без имени 
пикета или со значениями типа: «Длина линии = 0.00». Удаляйте такие строки. Обя-
зательно указывайте базисные точки. В противном случае, после расчёта могут поя-
виться неприятные последствия на экране. 
 
Полезная информация 
Для перехода к новому полю или к новой строке журнала станции пользуйтесь кла-
вишей <Enter>, <Tab> или клавишами управления курсором. 
Для редактирования строк таблицы используйте следующие комбинации клавиш: 
<Ctrl+Delete> - удалить строку в позиции курсора 
<Ctrl+Insert> - вставить строку в позицию курсора 
 
 

Как правильно написать угол 

 полях некоторых видов засечек требуется вводить значение угла. Для написания 
значений углов, в тех мес льзуйте следующий фор-
ат записи: «гг мм сс». Значения градусов, минут и секунд разделены одним пробе-

 
В

тах где это предусмотрено, испо
м
лом. Примеры написания значений углов представлены в таблице: 
 

Значение Как писать 

145º 15' 30" 145 15 30 

145º 145 

0º 15' 0 15 

145º 15.5' 5º 15' 30" 14или 14 5 15.5 
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Расчёт и запись пикетов 

осле того, как описание засечки завершено и указаны её базисные точки, следует 
произвести расчёт засечки. Д ка [Расчёт], расположенная 
 нижней части окна. Результаты расчёта будут сразу же отображены на плане 

 
П

ля это предназначена кноп
в
красными обозначениями. Однако же реально ничего в проект записано не будет. 
После расчёта пользователь может проанализировать результаты, изменить что-
либо в описании засечки и пересчитать её заново, без ущерба проекту. Если же 
результаты расчёта удовлетворительны, следует произвести запись расчитанных 
точек на план, нажав кнопку [Запись]. На закладке «Параметры» можно указать 
способ переноса точек на план: в качестве системных пикетов или же как условные 
обозначения из сценария. Во втором случае следует выбрать, каким именно услов-
ным обозначением записывать расчитанные точки. 
 
 
Условные обозначения с динамичными именами 

 вышеописанных модулях теодолитных ходов, линейно-угловых сетей и топосъём-
стемных пикетов или же при 

омощи условных обозначений (пунктов, межевых знаков и т.д.). Если запись произ-

 
В
ки возможна запись расчитанных точек с помощью си
п
водится при помощи системных пикетов, то такие пикеты сами по себе уже содержат 
текстовую подпись, обозначающую имя этой точки. В том случае, если требуется 
записать точки как условные обозначения, Вам следует выбирать те из них, которые 
содержат в себе подпись с указанием на имя точки. Указателем является целое 
число, установленное в параметрах ГИС как «Семантика для обозначения имён 
пунктов». По умолчанию это число 147, которое в Сценарии системы обозначает 
семантику «Номер геодезического пункта». Кроме того, в ГИС заложены указатели и 
на другие данные о точке, которые могут быть использованы в качестве подписи для 
условного обозначения: 
 

 8100 – Указатель на координату X точки 
 8101 – Указатель на координату Y точки 
 8102 – Указатель на координату H точки 

 
П д означения с текстовыми подписями и 
у з
о робнее о том, как создавать условные об
ка ателями смотрите в главе 12. 

 
 
Трансформирование координат 
 
Для трансформирования (перерасчёта из одной системы в другую) координат пунк-

ИС предоставляет специальный инструментарий, 
озволяющий производить перерасчёт с использованием двух базовых алгоритмов:  
тов, пикетов и объектов на плане Г
п
 

 По двум опорным точкам 
 По ключу перехода 

 
Перед началом трансформирования необходимо выделить, с помощью средств 

икеты и(или) объекты на плане, после чего вызвать диалог 
рансформирования нажав кнопку [6.3]. Для просмотра и, если это необходимо, 

 

выделения, требуемые п
т
корректировки списка трансформируемых объектов и пикетов предназначена за-
кладка «Трансформируемые объекты». 
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Трансформирование «По опорным точкам» 
 
Для такого метода трансформирования следует определить две точки на плане, 
оординаты которых заранее известны в новой системе координат. Закладка «По 
опорным точкам» в каждой из кото-
ых можно указать координаты двух точек в местной системе координат (левая сто-

внимание, что координат
панели, выделенной ора
щёлкнуть мышкой по дру

к
разделена пропорционально на четыре панели, 

р
рона) и двух точек в новой системе координат (правая сторона). Нет необходимости 

вводить вручную координаты точек какой-либо панели. 
Можно «снять» координаты непосредственно с плана кур-
сором мыши. Для этого следует просто щёлкнуть курсором 
мыши в нужном месте на плане и координаты автоматиче-
ски пропишутся на панели активной точки. Чтобы «снять» 
координаты уже существующей точки или узлового пункта 
объекта следует щёлкнуть курсором мыши в непосредст-
венной близости к точке удерживая при этом клавишу 
<Ctrl>. Аналогом нажатой клавиши <Ctrl> в этом случае 

 кнопка [2.9]. Выбирая точки на плане курсором обратите 
ы прописываются в окне трансформирования в «активной» 
нжевым цветом. Чтобы сменить активную панель, следует 
гой панели и т.д. Активная панель поочерёдно сменяется и 

после каждого щелчка мышью на плане в процессе выбора исходных точек. 
После установки и проверки всех параметров для начала трансформирования на-
жмите кнопку [Старт]. 
 
Полезная информация 

является также нажатая

После того как координаты точек в местной и новой системах указаны, обратите 
внимание на текстовую строку «Линейная невязка» в нижней части окна. Значение 
линейной невязки не должно существенно отклоняться от «0». Иными словами рас-
стояние между точками в местной системе координат не должно быть больше или 
меньше расстояния между точками в новой системе. Несоблюдение этого условия 
повлечёт за собой существенные погрешности в результатах трансформирования. 
 
 

Трансформирование «По ключу» 
 
Трансформирование «по ключу» представляет собой последовательный перерасчёт 
оординат пикетов и точек объектов с учётом дополнительных параметров. Пара-
метры эти следующие: 

 

к

 Линейное смещение по оси X 
 Линейное смещение по оси Y 
 Угол поворота 
 Масштабный коэффициент 

 з ода параметров, распо-
ов с параметрами. 

 в том случае, если зна-
известно зводится довольно часто. 

В этом случае проще сох
необходимо, а не вводить
Для начала трансформи
жмите кнопку [Старт].  
 

 
На акладке, помимо полей для вв

си и чтения файлложены кнопки запи
Использование этих кнопок удобно

 и трансформирование проичение ключа заранее 
ранить это значение и открывать его всякий раз когда это 
 всё заново. 
рования установите вышеперечисленные параметры и на-
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Полезная информация 
После процесса трансформирования может понадобится переопределить границы 
проекта, нажав для этого соответствующую кнопку на панели инструментов. В про-
тивном случае вы можете очень долго искать ваши объекты и точки на плане, кото-
рые могут оказаться за много километров от текущего района работ. 
 
 
Интерполирование горизонталей 
 
Алгоритм построения горизонталей в ГИС «Геопроект» условно можно разделить на 
четыре этапа: 
 

 По содержащим значение высоты точкам (или узлам контуров объектов) на 
использованием специальных правил (триангу-

ляция Делоне). 
плане строится триангуляция с 

 Образованные в результате триангуляции виртуальные треугольники интерпо-
лируются образуя составляющие будущих изолиний. 

 Составляющие изолиний «сшиваются» в полилинии и при необходимости ап-
проксимируются (заокругливаются) для достижения визуального эффекта. 

 
вателем условного обозначения. 

Все алогового окна «Интерпо-

д ля  
ри

 
 блоке -

 будет достаточно. Если вы 
цу – создайте любой пло-
нгуляции установите флаг 

ый ранее площадный 
кнопку [Граница]. 

Производится запись готовых горизонталей в проект с использованием вы-
бранного пользо

 
эти этапы можно осуществить с помощью удобного ди

лирование горизонталей», которое можно вызвать нажатием кнопки [6.4]. Окно раз-
е ют две закладки. Начало построений следует начинать с первой закладки

«Т ангуляция». Очерёдность действий должна быть следующей: 

 «Исходные данные» можно установить параВ
метры отбора точек для триангуляции. Желаемые точки 
можно выделить на плане курсором мыши в режиме 
выделения. Если выделение производится одновре-
менно с открытым окном «Интерполирование горизон-
алей», то после этого следует нажать кнопку [Обно-т
вить]. Отобранные согласно критериев отбора точки 
помечаются системой на плане зелёным цветом. Имен-
но по ним будет строиться будущая триангуляция. Ми-
нимальное допустимое количество точек для триангу-
ляции – три. В качестве точек могут быть использованы 
и узлы контуров объектов. Поэтому объекты можно вы-
делять наряду с пикетами. 
 
Следующий этап – установка выпуклой границы будуще
нажмите кнопку [Граница]. В большинстве случаев этого
захотите установить неординарную произвольную грани
щадный объект по этой границе, после чего в окне триа
«Использовать границы объекта» и в списке выберите созданн
бъект. После этого нажмите 

й триангуляции. Для этого 

о
 
Все изменения на плане отображаются визуально. После установки границы нажми-
те кнопку [Триангуляция]. После этого перейдите на закладку «Горизонтали». 
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На закладке «Горизонтали» укажите необходимые па-

вное 
обозначение для рисования готовых горизонталей. По-
сле этого нажмите кнопку [Создать горизонтали]. На 
ране будет отображён эскиз будущих горизонталей. 

н
пись]. Каждая изолиния в э
который при желании можн
точно передан характер рел
 
Полезная информация

раметры, например высоту сечения рельефа, количест-
во циклов и коэффициент аппроксимации, усло

эк
Обратите внимание что это эскиз, а не сами горизонта-
ли. До тех пор пока не будет нажата кнопка [Запись] вы 
можете всегда отказаться от создания горизонталей. 
Или же, если вас не устраивают результаты, изменить 
некоторые параметры и снова нажать кнопку [Создать 
горизонтали].  
 
а план условными обозначениями нажмите кнопку [За-
том случае будет представлять собой линейный объект, 
о редактировать, например в тех местах, где не особо 
ьефа. 

Для записи горизонталей 

 
Параметры аппроксимации, если таковая необходима, следует подобрать экспери-
ментально. Горизонтали должны быть удобочитаемые и не искажать реальную кар-
тину рельефа. Именно в этом предстоит выбрать «золотую середину». 
 
Внимание! 
Обратите внимание, что результат построений будет тем лучше и точнее – чем 
больше точек использовано в триангуляции. Если их немного, возможно будет по-
лезным создать в разных местах «псевдоточки» с предполагаемым значением высо-
ты. В этом случае нужно хорошо знать район работ и характер рельефа. 
 
 
Создание координатной сетки 
 

Для нанесения на карту крестов пересечения линий 
координатной сетки или иных точечных объектов с 
определённым интервалом выберите пункт меню 
Построения | Координатная сетка. Условные обо-

чения могут быть нанесены на карту в определён-
ной пользователем прямоугольной области и с опре-

в
нажмите кнопку [Выполнить]
вестит пользователя о количес
 
 
 

зна

делённым интервалом по осям X и Y. В диалоговом 
окне укажите необходимые параметры. Нажав на 
кнопку [Условное обозначение] выберите условное 
обозначение для записи, если это необходимо (на-
пример «Перетин ліній координатної сітки»). Выбран-
ное условное обозначение запоминается системой, 
ыбирать его снова и снова. Для начала построения 
. После успешного выполнения задачи система опо-
тве новых записанных знаков. 

 
 
 

поэтому нет необходимости 



Глава 4. Геодезическая основа 
 

 
39 

Средства измерений на карте 

омимо построений ГИС предоставляет также стандартные средства измерений на 
арте. Таким образом пользователь может в любой момент узнать расстояние меж-
у точками на плане, угол, или расчитать геодезическую задачу (дирекционный угол 
 расстояние). Кнопки, отвечающие за функции измерений, расположены на панели 

оответствующие пункты находятся также в меню 
ычисления. Для выполнения измерения следует нажать кнопку, определяющую 

 
П
к
д
и
инструментов «Вычисления». С
В
тип измерений и последовательно щёлкнуть курсором мышки на плане 2 или 3 раза, 
в зависимости от характера измерения. После этого система оповестит пользовате-
ля о результатах расчёта в отдельном диалогом окне. 
 
Полезная информация 
Обратите внимание, что для эффекта «притягивания» курсора мыши к уже сущест-
вующим точкам на плане следует удерживать клавишу <Ctrl> или включить кнопку 
«Режим притягивания» [2.9] на панели инструментов. 
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Глава 5. Картографическая основа 
 
Устройство объектов карты 

евозожно создать полноценный проект не имея хотя бы основных представлений 
м принято называть то, что 
ртал или кадастровый уча-

ок, угодия или смежества, линиии электропередач, геодезические пункты и прочие 
ся объектами. Каждый объект содержит о себе мет-

ические (пространственные) сведения, т.е. представлен на карте каким-либо ус-

 
Н
об объектах эектронной карты и их устройстве. Объекто
изуально наполняет электронную карту. Например квав
ст
условные обозначения являют
р
ловным обозначением. Помимо этого объект может содержать в себе семантиче-
ские (атрибутивные) данные. Например, кадастровый участок как правило содержит 
в себе сведения о землепользователе, адрес участка, кадастровый номер и т.д. 
Объем трибутивной информации для каждого отдельного объекта не ограничен. 
Главной особенностью объектов является их уникальный номер (ключ). По этому 
ключу ГИС учитывает уникальность (неповторимость) объектов. По ключу объектов 
возможно так же организовать связь элетронной карты с внешней базой данных 
атрибутивной информации. Все объекты имеют в своём составе ссылку на условное 
обозначение, с помощью которого этот объект будет прорисован на экране, принте-
ре и т.д. Условные обозначения в свою очередь хранятся в специальной библиотеке 
в памяти системы. Объекты по ходу их создания объединяются в группы (слои). 
Информацию о том как работать со слоями смотрите в разделе 2, пункт «Менеджер 
объектов». 
 
Виды объектов карты 
 
Условные обозначения по своим визульным характеристикам можно разделить на 
пять оновных видов (локализаций): 
 
Площадный. В качестве основы используется замкнутый полигон, состоящий не 

Может содержать в себе внутреннюю заливку. Выбор на 
лане осуществляется путём попадания курсором мышки во внутреннюю область 

инейный. В основе лежит полилиния, состоящая не менее чем из 2-х точек. За-

Единичный объект в основе которого лежит только одна точка. Приме-
ом точечных объектов являются геодезические пункты, реперы, обозначения от-

екторный. Внешний вид таких объектов тот же, что и точечный, но в основе со-

трике – не 
олее 2-х. 

менее чем из 3-х точек. 
п
полигона. 
 
Л
ливки не содержит. Выбор на плане производится путём попадания курсором мыши 
на отрезок полилинии. 
 
Точечный. 
р
дельных деревьев и кустарников, нефтяные и газовые вышки и т.д. Выбор на плане 
производится путём попадания курсором мыши в области точки-основы. 
 
В
держит не одну а две точки. Вторая точка не отображается. Условное обозначение 
рисуется в точке №1 с направлением на точку №2, в результате чего точечный объ-
ект рисуется под заданным углом. Выбор на плане производится путём попадания 
курсором мыши в области первой точки-основы. Количество точек в ме
б
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Текстовый. Единичный объект в основе которого лежит только одна точка. Подписи 
и примечания на плане – примеры текстовых объектов. Выбор на плане осуществ-
ляется путём попадания курсором мышки во внутреннюю область подписи. 
 
Динамик. Внешне ничем не отличается от площадного объекта. Выбор на плане 
существляется так же. Однако динамик-объекты имеют одно существенное отли-о
чие. Контур таких объектов допускает точку-разрыв, благодаря которой внешний вид 
объекта полностью меняется и становится динамически-изменяемым. Примером 
динамик-объектов являются откосы, бровки оврагов и т.д. 
 
Для корректного создания объекта необходимо учитывать его локализацию. Образ-
цы условных обозначений, которые видит пользователь перед созданием объекта 
отобржаются по разному в завиимости от его локализации. Например площадные 
условные обозначения показаны прямоугольниками, линейные – одиночными ли-
ниями и т.д. 
 
Создание и редактирование объектов 
 
Для неосведомлённого пользователя, условные обозначения, из которых состоит 
электронная карта, например топографический план, могут показаться капризными и 
запутанными. Например разные условные обозначения могут отображаться на пла-
е в определённом масштабном диапазоне. Кроме того, один и тот же объект при 

аться совершенно по разному. Это абсо-
ютно нормально. И это следует учитывать. Если к примеру, вы захотите создать 

жение появится в окне Индикатора текущего объекта. Это озна-
ает, что ГИС настроена на создание этого объекта. 

н
масштабах 1:500 и 1:2000 может отображ
л
объект, образец которого на Палитре объектов залит красным цветом, значит этот 
объект не должен отображться в заданном масштабе. Масштабом принято называть 
номенклатурный масштаб карты, который указывается при создании проекта (см. 
выше). Создавая объект не забудьте учитывать его локализацию, чтобы указать 
нужное количество точек в контуре. Впрочем ГИС старается контролировать этот 
процесс и если точек будет недоставать, пользователь увидит соответствующее 
предупреждение. 
 
Перед тем, как создать новый объект, необходимо выбрать в качестве текущего его 
образец условного обозначения. Для этого используйте обозначения на панели Па-
литра объектов (см. рис. 2). Слева на Палитре оъектов находится окошко «Инди-
катор текущего объекта». Если щёлкнуть мышкой по образцу на Палитре объек-
тов, то его изобра
ч
 
Полезная информация 
Палитра объектов разделена закладками на разделы, в каждом из которых содер-
жатся свои образцы условных обозначений. Количество и состав этих разделов 
пользователь может настроить на свой вкус. Для этого следует выбрать пункт меню 
Настройки | Настройка палитры объектов. 
 
Конечно, невозможно разместить на Палитре объектов все образцы условных обо-

ам (слоям) и локализациям. Двойным 
елчком мыши по образцу или нажав кнопку [Выбрать], вы установите желаемый 

значений, которых насчитывается более 500. Если на Палитре нет нужного вам 
условного обозначения, щёлкните мышкой в окошке Индикатора текущего объек-
та. В появившемся окне расширенного выбора будут представлены все доступные 
условные обозначения, разделённые по групп
щ
образец в качестве текущего для создания. 
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Рис. 4. Диалог расширенного выбора условного обозначения 

образец условного обозначения можно приступить к созданию 
этого следует указать на плане контур будущего объекта. Рисовать
произвольно так и опираясь на уже существующие точки или у

 

 
Выбрав нового объ-
екта. Для  контур 
можно как лы других 
онтуров. Во втором случае следует использовать режим «притягивания», который 
включается кн

з
к

опкой [2.9]. 
 
Полезная информация 
Аналогом кнопки [2.9] на панели инструментов главного окна системы в этом случае 
является также нажатая клавиша [Ctrl]. 
 
После указания/редактирования и закрепления контура система нарисует его на 
лане выбранным условным обозначением. Для работы с контурами объектов пре-

нопок в верхней части окна системы. 
п
дусмотрена панель быстрых к
 
 

 

Рис. 5. Панель «Редактор контуров» 
 
Одни кнопки непосредственно связанны с созданием или редактированием контура 
(обозначены красным), другие являются сервисными или вспомогательными для 
более быстрого создания объектов (обозначены зелёным). Кнопка «9» поз  
далить выделенный объект или группу объектов. Рассмотрим подробнее эти опки 
и сам процесс создания 

 

 

воляет
кну

и редактирования объекта. 
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Кнопка «1» – «Создать контур». Даёт системе команду о необходимости создания 
нового объекта. После нажатия этой кнопки, кнопки №№ 2, 3, 4, 5, 6, 7 и 8 становят-
ся доступными, а кнопка № 2 - нажата. В это время можно обводить контур будущего 
объекта на плане. 
 
Кнопка «2» – «Добавить точку в контур». Кнопка редактирования активного контура. 
обавляет точку в конец контура. 

агаемую предыдущую точку в контуре перед новой и непосредст-
енно новую точку. 

 на точку". Кнопка редактирования активного кон-
ура. Позволяет переместить контур с точки на точку. Для этого следует последова-

нную токчу (точки) из контура. 

нопка «7» - "Закрепить контур". Замыкает контур новосоздающегося объекта и 

ствующего объекта – закрепляет 
роцесс редактирования. 

ния или редактирова-
ия контура объекта и устанавливает все кнопки редактирования объекта в исход-

Д
 
Кнопка «3» - "Вставить точку в контур". Кнопка редактирования активного контура. 
Позволяет вставить точку в середину контура. Для вставки следует последователь-
но указать предпол
в
 
Кнопка «4» - "Переместить с точки
т
тельно указать старую точку в контуре и новую – желаемую. 
 
Кнопка «5» - "Исключить точку из контура". Кнопка редактирования активного конту-
ра. Исключает указа
 
Кнопка «6» - "Исключить последнюю точку из контура". Кнопка редактирования ак-
тивного контура. Исключает последнюю точку из контура. 
 
К
записывает его в базу проекта. После этого новый объект считается "существую-
щим". В случае редактирования метрики уже суще
п
 
Кнопка «8» - "Отменить построения". Отменяет процесс созда
н
ное неактивное состояние. 
 
Процесс создания нового объекта 
 
1. На панели объектов (в нижней части окна обозревателя) выберите тип объекта, 

буемый тип объекта, будет его появление в крайней ле-
вой части панели объектов. 

тур». 
. Перейдите на план и последовательно с помощью мыши выберите точки, вхо-

4. 

нтура. После замыкания контура объект будет за-
жён объект с выбранным в пункте 

 
Допу  объекта до того, как он будет замк-

 и
 
 
 

который следует создать. На панели объектов всплывающая подсказка показы-
вает названия объектов в области курсора мыши. Признаком того, что в качест-
ве текущего выбран тре

2. Нажмите кнопку «1» «Создать кон
3

дящие в контур будущего объекта. На экране при этом будет отображаться 
пунктирная полилиния будущего контура 
Замкните контур нажатием на кнопку «7» «Закрепить контур». Замкнуть контур 
можно так же путём выбора начальной точки в контуре. При этом система вы-
даст запрос на замыкание ко
писан в базу проекта. На экране будет отобра
1 внешним видом. 

скается редактирование контура будущего
нут  записан в базу проекта. Для этого необходимо сделать: 
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Если вы хотите вставить точку в середину контура... 
 ; Нажмите кнопку «3»
 С помощью мыши укажите точку в контуре, которая находится перед точкой, 

которую вы хотите включить в контур (по ходу часовой стрелки); 
 С помощью мыши укажите на плане точку, которую вы хотите 
 включить в контур. В ходе этой операции в контур будущего объекта будет 

включена новая точка и вид контура изменится; 
 Нажмите кнопку «2»; 
 Продолжите создание контура по обычной схеме. 

 
Ес и вы хотите сместить контур с точки на другую точку... л

 Нажмите кнопку «4»; 
 С помощью мыши укажите точку в контуре, с которой вы хотите сместить кон-

тур; 
 ю

 объекта будет перемещён на 
С помощью мыши укажите на плане точку, на котору  вы хотите переместить 

ии контур будущегоконтур. В ходе этой операц
другую точку и вид контура изменится; 

 Нажмите кнопку «2»; 
 Продолжите создание контура по обычной схеме. 

 
Ес и вы хотите исключить из контура определённую точку... л

 Нажмите кнопку «5»; 
 С помощью мыши укажите точку в контуре, которую вы хотите исключить. В 

ходе этой операции контур будущего объекта будет снят с выбранной точки и 
вид контура изменится; 

 Нажмите кнопку «2»; 
 Продолжите создание контура по обычной схеме. 

 
Если вы хотите исключить из контура последнюю введённую точку... 

 Нажмите кнопку «6». В ходе этой операции контур будет укорочен на одну точку 
тьи вид контура изменится. Кнопку «6» можно нажимать до тех пор, пока ещё ес  

контур; 
 Нажмите кнопку «2»; 
 нтура по обычной схеме. Продолжите создание ко

 
 
Внимание! 
Старайтесь создавать контур объекта по ходу часовой стрелки. Это убережёт вас 
от ишних беспокойств при последующем редактировании и т.д. Это требование  л
особенно применимо к объектам линейной локализации, например к объектам сме-
же ае, если создаваемыйст  объект имеет площадную локализацию, система в. В случ
проследит за направлением цифрования контура и при необходимости откорректи-
ру  его. ет
 
Процесс редактирования существующего объекта 
 
Перед началом редактирования, объект следует выделить. Для этого убедитесь, что 
кнопка «Режим выбора объектов» [3.2] нажата и выберите курсором мыши на плане 
требуемый объект, контур которого подлежит редактированию. После этого кнопки 
редактирования контура станут активными. 
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Если вы хотите вставить точку в середину контура... 
 Нажмите кнопку «3»; 
 С помощью мыши укажите точку в контуре, которая находится перед точкой, 

которую вы хотите включить в контур (по ходу часовой стрелки); 
 С помощью мыши укажите на плане точку, которую вы хотите 
 включить в контур. В ходе этой операции в контур будущего объекта будет 

включена новая точка и вид контура изменится; 
 Для записи изменений нажмите кнопку «7». 

ку... 
 
Если вы хотите сместить контур с точки на другую точ

 Нажмите кнопку «4»; 
 С помощью мыши укажите точку в контуре, с которой вы хотите сместить кон-

тур; 
 С помощью мыши укажите на плане точку, на которую вы хотите переместить 

контур. В ходе этой операции контур будущего объекта будет перемещён на 
другую точку и вид контура изменится; 

 Для записи изменений нажмите кнопку «7». 
 
Если вы хотите исключить из контура определённую точку... 

 Нажмите кнопку «5»; 
 С помощью мыши укажите точку в контуре, которую вы хотите исключить. В 

ходе этой операции контур будущего объекта будет снят с выбранной точки и 
вид контура изменится; 

 Для записи изменений нажмите кнопку «7». 
 
Ал тернативные способы создания объектов ь

исные кнопки для 
с. 5 эти кнопки по-

ис

снач

о там». Кнопка открывает диалог со 
ения координат будущего конту-

[Создать] объект будет создан на 

ре 

ётся исходя из «возраста» точек, т.е. порядка их создания на 

ними. 

 
На панели «Редактор контуров» доступны дополнительные серв

ов альтернативными способами. На рибыстрого создания объект
дп аны зелёным цветом. Кнопками можно воспользоваться соблюдая при этом 
определённые для них условия. Перед тем как воспользоваться любой из кнопок, 

ала следует выбрать на палитре объектов образец условного обозначения. 
 
Кн пка «A» – «Создание объекта по координа
списком в котором пользователь может ввести знач
ра вручную. После нажатия в окне диалога кнопки 
плане автоматически. 
 
Кнопка «B» – «Создание объекта по активному контуру». Даёт возможность создать 
объект с метрикой идентичной объекту уже существующему на плане. Для этого 
следует выделить на плане объект-источник и нажать указанную кнопку. Система 
создаст новый объект-клон с той же метрикой но с видом, выбранном на палит
объектов. 
 
Кнопка «C» – «Создание объекта по возрасту точек». Позволяет создать объект по 
предварительно выделенным точкам (системным пикетам). Очерёдность объедине-
ния точек в контур бер
плане. 
 
Кнопка «D» – «Создание объекта по кратчайшим расстояниям». Позволяет создать 
объект по предварительно выделенным точкам (системным пикетам). Очерёдность 
объединения точек в контур берётся исходя из кратчайших (наименьших) расстоя-
ний между 
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Кнопка «E» – «Создание точечных объектов». Эта кнопка позволяет быстро и про-
сто создавать объекты с точечной локализацией, метрика которых состоит только из 
одной точки. В то время, пока нажата эта кнопка, выбранный на палитре объектов 
точечный объект можно создать путем щелчка курсором мыши в нужном месте на 
лане. п

 
Создание сложных контуров с «петлями» 
 
Система допускает создание сложных контуров, включая «петли». Принцип «петли» 
аключается в том, что контур объекта в определённом месте проходит через одну и 

го контура будет правильной, а какая нет. 
 

 4, 5, 9, 8, 7, 6, 9, 5, 1 
Неправильно: 1, 2, 3, 4, 5, 9, 6, 7, 8, 9, 5, 1 (образуется 

з
ту же точку более одного раза. Количество «петель» в контуре - не ограничено. Соз-
давая контур с «петлёй» будьте особенно внимательны к последовательности со-
единяемых точек, избегая невидимых пересечений. На рисунке ниже показан при-
мер контура с одной «петлёй». Обратите внимание, какая последовательность точек 
для тако

Правильно: 1, 2, 3,

недопустимое пересечение) 
Неправильно: 1, 2, 3, 4, 5, 9, 8, 7, 6, 5, 1 (нет повторного 
соединения на точку 9) 
 
 
 

 
Особенности создания л нейных объектов 
 
Все линейные объекты (
часовой стрелки относит которому они подчиняются. 
Пример направления обхо
 

и

включая смежества) должны создаваться строго по ходу 
ельно площадного объекта, 
да смежеств смотрите на рисунке. 

 
 

Рис. 6. Пример направления обхода смежеств 
 
 
Особенности создан
 
Как уже упоминалось еской локализацией 
являются специальн объект должен иметь 
неоднородный внешний кты, но состоящие не 
из одного а из двух к й. К таким объектам 
относятся: бровки оврагов, откосы и т.д. Н  рис. 7 приведён пример такого объекта и 
показана его метрич

ия динамик-объектов 

 ранее в этом разделе, объекты с динамич
ыми и используются в тех случаях, когда 

 вид. Посути – это те же линейные объе
онтуров. Первый – явный, второй – условны

еская структура. 
а
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. 7. Структура контура динамик-объек

динамик-объекта «откос» видно, что точ
 объекта. Точки 3 – 8 являются усло

аются края откоса. Таким образом 
целиком, как если бы вы создавали обыч
нтура объект будет иметь несуразны
результата нужно внести «разрыв» в 

 должен быть установлен между то

Рис та 
 
Из структуры контура ки 1 - 2 представляют 
видимую основу самого вными. Именно на этот 
условный контур опир создавая контур объекта 
следует обводить его ный площадный объ-
ект. После фиксации ко й вид (см. рис. 8). Для 
достижения желаемого контур объекта. Исходя 
из рисунка 7 этот разрыв чками 2 и 3. Для этого 
следует открыть семантику этого объекта перейти на закладку «Метрика», устано-
вить курсор в строк сположенныу внизу 
кна. После применения изменений внешний вид объекта будет изменён. 

, 
у 3 и нажать кнопку [Вставить разрыв], ра

о
 

 
 

Рис. 8. Внешний вид динамик-объекта с разрывом и без него 
 
 
Особенности создания текстовых объектов 
 
Текстовые подписи и прочие элементы текста на плане представляют собой такие 
же объекты как и все остальные. Контур такого объекта состоит из одной точки, ко-
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торая вдальнейшем будет служить центром по горизонтали будущего текста. 
тическая часть подписи состоит из нескольких характеристик определяющих 

ешний вид. Среди них: 

Се-
ман её 
вн
 

 Текст подписи 
 Высота текста в милиметрах 
 

 
Для и 

 и 
ием 

« ь 

В ука-
 

в 
 

Угол поворота текста (относительно центра 0  - 360 градусов) 

 создания текстовой подписи следует пройти те же этапы, что и при создани
обычных объектов: выбрать условное обозначение, указать одну точку на плане
закрепить контур. После этого на плане появится текстовая подпись с назван
Текст». Подпись следует выделить и открыть окно семантики. В окне изменит
параметры подписи на желаемые и применить их. 
отличие от других объектов текстовые подписи можно перемещать на плане 

зателем мыши. Однако угол поворота и содержание подписи можно изменить только
окне семантики. 

Соз
 
Часто приход рархической 
труктуре, например кадастровые объекты. Если используется иерархическая срук-
ура учёта объектов, то в этом случае действует следующая схема: большинство 

связью «Главный – Подчинённый». 
одчинённый объект принадлежит главному. Например: кадастровый участок при-

дание объектов типа «Главный – Подчинённый» 

ится создавать объекты, относящиеся к какой-либо ие
с
т
кадастровых объектов связаны между собой 
П
надлежит кадастровому кварталу, угодия принадлежат кадастровому участку и т. д.  
Существует два способа установки связей подчинения у объектов: 
 

 Если подчинённый объект создаётся внутри существующего главного объекта. 
В этом случае система автоматически определяет и устанавливает эти связи. 
Нет необходимости каким-либо образом указывать системе, какой из объектов 

н быть родительским (главным), при условии, что подчинённый 
ного объекта. 

на плане долже
объект создаётся внутри глав

 
 Если подчинённый объект был создан раньше главного, или если подчинённый 

объект не находится внутри главного, или же если необходимо изменить эту 
связь. В этом случае необходимо использовать ручной метод установки связей 
«Главный – Подчинённый». Для этой цели у каждого объекта есть семантика 
«Подчинение», в поле которой из списка можно выбрать объект – родитель, 
т.е. главный. О том, как заполнять семантику объектов смотрите ниже в данном 
Руководстве. 

 
Выбор объектов на плане 

ской или метрической час-
мо предварительно выбрать 

о выделения не-
кольких объектов следует одновременно с выбором удерживать нажатой клавишу 

 
В большинстве случаев, для редактирования семантиче
ей объекта или же иных операций с объектом необходит
этот объект на плане, т.е. сделать его активным. Активным может быть один или 
несколько объектов. На экране активный объект выделяется особым контуром. Для 
выбора объекта на плане необходимо чтобы кнопка [3.2] «Режим выбора объектов» 
была нажата. Щёлкните курсором мыши по требуемому объекту для выделения. В 
некоторых случаях, если в точке выбора находятся несколько объектов, в позиции 
курсора мыши появится выпадающий список доступных для выделения объектов из 
которого следует выбрать нужный объект. Для последовательног
с
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[C ]. Для быстрого группового выделения нескольких объектов, следует курсором 
и указать прямоугольную рамку в которую должны войти желаемые объекты. 
ка-меню [Режим] [3.1]. Позволяет настроить параметры выделения при нажа-
кнопке [3.2]. Эти параметры могут быть следующие: 

trl
мыш
Кноп
той 
 

 Расширенный режим выбора. Выделять можно всё. Объекты, пикеты и текст. 
 Режим выбора объектов. Позволяет выбирать только объекты (площадные, 

линейные, точечные, векторные и динамические). 
 Режим выбора пикетов. Позволяет выбирать только системные пикеты (вспо-

могательные номерные немасштабируемые точки зеленоватого цвета). 
 

 

Режим выбора текста. Позволяет выбирать только текстовые подписи, напри-
мер для редактирования, перемещения. 

Редактор семантики объектов 

 этом разделе, каждый объект на плане помимо метри-

ния»
на

ма

е 
я кон-
астрой-

та на данный момент. Таким образом, например, значения площади и периметра 

 
ак уже упоминалось выше вК
ческой своей части (описание контура) содержит так же и семантическую. Семантика 
объекта - это определённый набор текстовых и других характеристик. Общее коли-
чество таких характеристик для каждого типа объектов может быть разное и опре-
деляется на этапе создания образца условного обозначения в Сценарии системы. 
О том как создавать и настраивать условные обозначения в Сценарии системы чи-
тайте далее в этом Руководстве. Окно редактора семантики объекта открывается 
нажатием быстрой кнопки «Семантика» [3.3] на панели управления в верхней части 
окна системы. Однако не забудьте перед этим выделить объект на плане (или груп-
пу объектов), семантику которого вы хотите узнать или изменить. Само окно семан-
тики сделано так, что даже при включенном его состоянии пользователь может од-
новременно работать и с объектами на плане, например выбирать их для просмотра 
в окне семантики. 
 
Каждый объект обладает рядом стати-
еской (обязательной) семантики, на-ч
пример: «уникальный код», «название 
объекта», «подчинение», «дата созда-

 и т.д. Прочая семантика является 
ди мической, т.е. её количество и со-
став может меняться. Значение любой 
се нтической характеристики может 
быть отредактированным вручную, а так 

с помощью классификатора, т.е. ж
списка возможных значений дл
ретной семантики. Создание и нк
ка классификаторов производится в 
Сценарии системы. О том, как это сде-
лать описывается ниже в данном Руко-
водстве. Окно редактора семантики 
объекта условно можно разделить на 
три части. В левой верхней части нахо-
дится изображение объекта, семантика 
которого редактируется. В правой верх-
ней части окна отображена статическая 
часть семантики объекта из них: «Название» и «Подчинение» - доступны для редак-
тирования. «Создан», «Слой», «Площадь» и «Периметр» - не редактируются. В по-
лях статической семантики устанавливаются реальные значения - состояние объек-
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расчитываются системой автоматически, при этом используются значения коорди-
нат точек, входящих в контур объекта. Большую часть окна редактора занимает 
писок динамических характеристик объект

 - значения семантик. Здесь пользова-
вующие семантикам. Третье поле показы-
икатор с вариантами значений для семан-
тверждает соответствующий знак в виде 
икатора необходимо щёлкнуть курсором 

 выбрать строку с нужным значением и 
лкнуть по этой строке или нажать клавишу 
овлено в качестве значения семантики.  

с а. Список имеет три поля. В первом поле 
отображены названия семантик. Во втором
тель может вводить значения, соответст
вает, подключен ли к семантике классиф
тики. Факт наличия классификатора под
записного листочка. Для вызова классиф
мыши по этому значку. В появившемся окне
нажать кнопку [Выбор], либо дважды щё
<Enter>. Выбранное значение будет устан
 
 
Полезная информация 
Передвигаться по семантикам можно с помощью клавиш управления курсором. Если 
курсор стоит на значении семантики с классификатором - он будет открыт по нажа-
тию клавиши курсора  «Вправо». 
 
Полезная информация 
Настоятельно рекомендуется пользоваться классификатором, если таковой преду-
смотрен, вместо того, чтобы вносить значение семантики вручную. Это не только 
сэкономит ваше время но и будет гарантией правильного заполнения, особенно 
если значение данной семантики впоследствии будет использовано в подстановках. 
 
 

Сервисные функции редактора семантики 
 
Система предоставляет дополнительные функции для облегчения работы с семан-
тикой объекта. Эти кнопки расположеы в нижней части окна семантики. Рассмотрим 
более подробно эти функции. 
 

 Добавить строку семантики. Эта функция позволяет, кроме имеющихся стан-
дартных, добавить в семантику объекта любую другую, зарегистрированную в 
Сценарии системы семантику. 

 Удалить строку семантики. Функция удаляет из списка строку семантики в 
позиции курсора. 

 Скопировать семантику другого объекта. Функция предоставляет пользова-
телю список всех имеющихся в проекте объектов. После того, как пользователь 
выберет объект, семантику которого он хочет скопировать, система поочерёдно 
скопирует значения семантик выбранного объекта в семантику текущего объек-

. Значение каждой семантики будет скопировано та, который редактируется
только в том случае, если семантика с таким именем существует в списке те-
кущего объекта. 

 Обновить семантику по сценарию. В ходе этой операции все данные будут 
записаны, после чего весь список семантик будет перестроен по шаблону из 
сценария для данного типа объекта. Если к этому времени какие-либо семанти-

е-то значение - оно сохранится. Если имеющаяся се-ки уже будут иметь како
мантика не должна находится в списке согласно шаблону, то она будет удалена 
из списка. 

 Прописать значения по умолчанию. В ходе этой операции все данные будут 
записаны, после чего все незаполненные семантики в списке, которые согласно 
Сценария системы имеют значения по умолчанию будут заполнены этими зна-
чениями. 
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Редактор метрики

 координаты контура объекта. Список можно редакти-
овать. Кроме того, с помощью функциональных кнопок расположенных там же, 
ж

«обр
рики  отображается жёлтым цветом. Таким образом 

ж
кноп ыв] создани
ей

нажа
 

 объектов 
 
В окне радактора семантики, функции которого описаны в предыдущем пункте, мож-
но так же редактировать метрическую составляющую объекта. На закладке «Метри-
ка» в виде списка отображены
р
мо но добавлять, удалять и перемещать строки метрики. Одна из кнопок позволяет 

атить» контур объекта. В то время, пока курсор находится в одной из строк мет-
, на плане эта точка в контуре

мо но проследить какая точка в данный момент редактируется. Функциональная 
ка [Вставить разр  применяется только при и объектов с локализа-

ци  «динамик». Изменения в метрике (как и в семантике) вступают в силу после 
тия кнопки [Применить]. 

Пла
 
На 
част площади. Например в землеустройстве может понадобиться 

Для
лини
ниже
 

нирование территории и деление объектов 

практике часто встречается необходимость деления площадного объекта на 
и определённой 

разделить кадастровый участок на части с разным целевым назначением. 
 

 деления площадей в системе предусмотрена панель инструментов «Секущая 
я» (кнопки [9.1] – [9.5]). Для деления площадного объекта следуйте указанной 
 очерёдности действий. 

 Выделите активным объект средствами выделения. Выделить можно не более 
одного объекта. 

 
 

ование площади». Перетащите его в удобное место 
ивало объект. 

Нажмите кнопку [9.1] «Установить секущую линию». После этого появится не-
большое окошко «Планир
на экране чтобы оно не загораж

 
 Двумя последовательными нажатиями курсором мыши на плане укажите вооб-

ражаемую секущую линию. В результате эта линия будет отображена на экра-
не, а две части планируемого объекта с противоположных сторон линии будут 
окрашены в красный и зелёный цвета. Если положение линии вас не устраива-
ет – установите её снова двумя последовательными нажатиями мышкой. Пло-
щади цветных частей будут автоматически отображаться в окошке «Планиро-
вание площади» в соответствующих полях для ввода. Старайтесь устанавли-
вать секущую линию так, чтобы объект обязательно мог быть разделён на две 
части. 

 
 Если вы желаете установить секущую линию паралельно какому-либо ребру 

описанию выше. После этого на-
 ребро объекта. Кнопка [9.2] ото-

объекта – установите её как-нибудь согласно 
жмите кнопку [9.2] и курсором мыши укажите
жмётся а секущая линия развернётся паралельно выбранному ребру. 

 
 В окошке «Планирование площади» укажите желаемое значение площади ка-

кой-либо части (красной или зелёной). Не нужно вводить 
значения обоих частей. Описывая какую-либо одну пло-
щадь, вторая будет расчитана автоматически. По оконча-
нии ввода нажмите кнопку [Пересчитать]. После этого се-
кущая линия передвинется таким образом, что части будут 
соответствовать заданным площадям. 
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 Если результат вас устраивает, зафиксируйте положение секущей линии лю-
бым из трёх способов: Кнопка [9.3] вставляет в контур объекта узловые точки в 
местах пересечения объекта с секущей линией; Кнопка [9.4] вставляет в места 

 
роцесс планирования можно повторять. Для завершения операции закройте окош-
 «

 
Вни

пересечения системные пикеты; Кнопка [9.5] разбивает объект на две части в 
месте пересечения с секущей линией, семантика объектов клонируется. 

П
ко Планирование площади» или отожмите кнопку [9.1]. 

мание! 
Процесс деления может быть аварийно прекращён в тех случаях, когда секущая 
линия установлена пользователем некорректно, например не образуя две части 
объекта. Сброс может быть вызван и в том случае, когда в процессе перемещения 
секущей линии образуется три площади или т.наз. «дыры». Это может быть связано 
с нестандартным «виртуозообразным» контуром объекта. Если такие или другие 
искл е ситуации вызывают зацикливание секущей линии, система через ючительны
определённый интервал времени сбросит процесс и выдаст соответствующее со-
общение. Временной интервал устанавливается в окне «Планирование площади» в 
поле «Тайм-аут». 
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Глава 6. Растровый состав проекта 

о многих случаях, помимо векторной карты, бывает просто необходимо наносить 
а электронную карту отдельные растровые фрагменты из графических файлов. 
апример это может быть часть отсканированной карты или планшета с нанесённой 
итуацией, часть городского массива, поле и т.д. Система позволяет подгружать в 
остав проекта графические файлы. При этом можно указать параметры располо-
ения, привязки к координатам на местности, прозрачность растра и т.д. Чтобы за-
узить растр (растры) в проект необходимо пройти четыре этапа подготовки: 

 
В
н
Н
с
с
ж
гр
 

 Выбрать растр. Поддерживаются следующие растровые форматы: bmp, jpg, 
jpeg, gif, wmf, emf. 

 Предварительно обработать растр. Это может быть необходимым в том слу-
чае, если растр был некачественно отсканирован, например криво или с зара-
мочным оформлением. Для корректировки изображения существует множество 
редакторов, например Photoshop или CorelDraw. Кроме того, каждый отдельный 
растр привязывается на плане по координатам четырёх его углов. Эти коорди-
наты следует предварительно вычислить и при необходимости подрезать 
растр. 

 Заключительные два этапа проходят непосредственно в среде ГИС «Геопро-
ект» и о них мы поговорим подробнее. Для дальнейшей работы с растрами в 
системе предусмотрено меню Растры, а так же специальная панель инстру-
ментов «Растры». 

 
Мастер подготовки растров 

осле подготовки растров средствами, описанными выше, следует сформировать 
айл растрового пакета. Эти файлы имеют расширение rpk и содержат в себе как 
мо изображение так и параметры привязки (координирования) растра на элек-
онной карте. Для подгото

тры | Подготовка растра. 
ие действия: 

 
П
ф
са
тр вки файла растрового пакета выберите пункт меню Рас-

В окне «Мастер подготовки растров» выполните следую-
щ
 

 Нажмите кнопку [Загрузить растр] и выберите растровый файл.  
 В нижней части окна, в полях для ввода, укажите параметры привязки, т.е. ко-

ординаты юго-западного и северо-восточного угла растра в метрах. 
 Нажмите кнопку [Подготовка]. После этого система автоматически разобъёт 

изображение на более мелкие фрагменты и трансформирует растр. 
 Нажмите кнопку [Формировать пакет] и укажите место на диске и имя для 

готового файла растрового пакета rpk. 
 Поочерёдно произведите те же действия и для остальных растров, если тако-

вые имеются. 
 
Загр
 
Гото
этог
подг
сте ной электронной картой. В процессе прорисовки изображения на экране, 
ст

к рт

узка и монтаж растров 

вые растровые пакеты (rpk-файлы) можно загрузить на открытую карту. Для 
о выберите пункт меню Растры | Загрузка растра. Если все параметры при 
отовки растра были указаны правильно, изображение появится на экране вме-
с вектор

си ема сначала отображает подгруженные растры, а потом – объекты электронной 
а ы. В этом случае объекты будут загораживать изображение растра, что может 
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быть
зрач ктронной карты. Указать этот параметр можно на панели 
нструментов Растры. Если её нет, включите её выбрав пункт меню Вид | Панели 

ачности устанавливается в пределах 0 – 100. 0 – нет 
розрачности. 100 – полная прозрачность. 

гулировать растровый состав проекта можно с помощью списка на 
акладке Менеджер / Растры в левой части окна системы. 

 

 

 

 не всегда удобно. Чтобы этого не происходило можно установить процент про-
ности объектов эле

и
инструментов. Процент прозр
п
 
В пределах одного проекта можно загружать несколько растровых пакетов. Однако 
следует помнить, что чем больше растров загружено, тем медленнее будет рабо-
тать ГИС, включая навигацию по карте, масштабирование и т.д. Поэтому было бы 
полезно включать растры при необходимости и выключать, когда они более не ис-
пользуются. Ре
з
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Глава 7. Работа с реестром объектов 

ИС позволяет группировать однотипные объекты на карте, например кадастровые 
частки по их семантическим характеристикам. В результате создаётся так назы-
аемый «Динамический реестр». В этом реестре возможно редактирование семан-
ики объектов, включая групповое редактирование, с последующей записью изме-
ений в объектах. Помимо этого в реестре доступны функции поиска по полям, 
ильтрации и сортировки. Запустить процесс создания реестра можно выбрав пункт 
еню Проект | Реестр объектов или нажав кнопку [1.4]. 

 
Г
у
в
т
н
ф
м
 
 

 
 

Рис. 5. Окно реестра объектов 
 
 
Формирование запроса 

 
После первого запуска реестра следует установить параметры запроса, т.е. указать 
системе какие объекты группировать и какую семантику использовать в полях рее-
тра. Для установки параметров запроса нажмите кнос пку [Составить запрос] в 
ерхней части окна. Окно редактора запроса разделено на три части, каждая из 
которых является списком. В левом списке представлен перечень всех возможных 
объектов, запрограмированных в системе. Выберем из него объект, например «Ка-
дастрові ділянки». После этого в правом верхнем списке появятся все доступные 
для объекта семантики. Используя четыре зелёных кнопки сформируйте правый 
нижний список, перенося семантики из правого верхнего списка. Каждая строка из 
нижнего списка представляет собой колонку будущего реестра. После того как за-
прос сформирован нажмите на кнопку [Применить]. Для того чтобы изменения 
вступили в силу следует закрыть и снова открыть окно реестра. 
 

в
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Поиск 

Поиск споло-
жена в реестра 
поместит поиска 
искомо . После 
этого к  про-
изводи
Помимо  бо-
лее изо писей в 
реестре иям. Для 

нижнем 
углу алого-
вом ок трации. 
В случ  ста-
новитс ющими 
или от
 

и сортировка в реестре 
 

в реестре возможен по любому из полей. Панель быстрого поиска ра
 нижней части окна реестра. Для поиска по определённому столбцу 
е курсор на любую запись в столбце, после чего введите в поле 

е слово или его часть и нажмите клавишу <Enter> или кнопку поиска
урсор переместится на строку с найденным словом. В этом случае поиск
тся начиная с позиции курсора до конца реестра. 
 простого алгоритма поиска, описанного выше, система предоставляет
щрённый и расширенный метод составного поиска/фильтрации за
 с возможным поиском сразу по нескольким полям и разным критер

осуществления такого поиска следует нажать кнопку [Настроить] в правом 
реестра. В этом случае пользователю будет предложено в отдельном ди
не самостоятельно определить все желаемые параметры поиска/филь
ае, если расширенный поиск активирован, то вся нижняя строка реестра
я панелью с дополнительными элементами управления, устанавлива
меняющими условия фильтрации. 

Сервисные

С помо омимо 
оставленя запроса, можно  в реестре. Например с 

щью кнопки [Экспорт  из реестра в следующие 
орматы: XLS (Excel), XML, HTML, TXT. Кнопка [Клонирование семантики] позво-
яет «размножить» значение какой-либо семантики одного объекта всем остальным 

т быть удобно в случае обработки участков «паёв». 

 функции реестра 
 

щью кнопок на панели инструментов в верхней части окна реестра, п
с  осуществлять и другие действия

] можно экспортровать данныепомо
ф
л
объектам в реестре, что може
Другие кнопки позволяют призводить оп ии над самими объектами: удаление, 
поиск на плане и так далее. 
 

ерац

Запись изменений в реестре 
 

Поскольку реестр является динамичным и виртуальным (физически он нигде не 
находится и не сберегается), то после работы с ним нужно дать указание системе 
перенести все изменения в реальные объекты на плане. Конечно же, не стоит при-
менять изменения, если вы не уверены, что исправления в реестре верны. Если 
запись не будет произведена, то структура объектов на плане останется такой же, 
какой она была до открытия реестра. Для записи изменений следует нажать кнопку 
[Сохранить изменения]. Даже если вы забудете нажать эту кнопку, по закрытии 
окна реестра система спросит сохранять или не сохранять изменения. 
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Глава 8. Работа с обменными форматами 

 
Основные сведения 
 
Обменный файл формата *.IN4, разработанный Центром государственного земель-
ного кадастра при ГосКомЗеме Украины – это структура земельно-кадастровых дан-
ных, которая содержит результаты произведённых землеустроительных работ в 
электронном виде. Формат представлен в виде тектового файла в кодах ASCII с 
использованием кодовой таблицы CodePage 1251. Файл имеет поблочную структуру 
с чётко определёнными правилами. Главная особенность формата – это его непо-
стоянство. В течение времени в него могут вноситься изменения и поправки. Поэто-
у кроме операций импортам /экспорта данных в этом формате, система предостав-

орта (редактор формата IN4). ляет т.наз. фильтр импорта/эксп
 
Экспорт в файлы IN4 
 
Прежде чем приступить к процедуре экспорта убедитесь в том, что данные соответ-
ствуют необходимым для экспорта условиям, а именно: 
 

 Экспортруемые объекты в полном составе. Наличие кадастрового квартала, 
участка, угодий (если нужно), смежеств. 

 Объекты связаны между собой в иерархическом порядке. Для этого следует 
проверить у объектов семантику «Подчинение». Кадастровый участок должен 
подчиняться кварталу, угодия – участку и т.д. 

 Семантика объектов заполнена в наиболее полном объёме. 

ля экспорта кадастровых данных в файл *.in4 выберите пункт меню Проект | Экс-
орт данных | Обменные файлы кадастровых данных *.IN4 или нажмите клави-
у <F4>. В результате откроется окно мастера экспорта в котором укажите три па-
аметра: 

. Файл шаблона, по которому будет 
строиться обменный файл 

. Один из доступных на плане кварта-
лов 

. Папка на диске, в которую следует 
записать готовый файл. По умолча-
нию установлена папка, указанная в 
параметрах системы (пункт меню 
Настройки | 

осле этого нажмите кнопку [Создать]. 
отображён в не-

ольшом текстовом редакторе, где его 

 
Д
п
ш
р
 
1

2

3

Параметры системы). 
 
П
Готовый файл будет 
б
можно при желании подправить и переза-
писать в любое другое место на диске 
или на дискету. 
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Импорт файлов IN4 
 
Процедура импорта файла IN4 не сложнее его экспорта, описанного в предыдущем 

ерите пункт меню Проект | Импорт данных | Обменные 
айлы кадастровых данных *.IN4 или нажмите клавишу <F3>. В результате от-

дуры импорта. На закладке 
Установки» в разделе 1

разделе. Для этого выб
ф
кроется соответствующее окно мастера импорта. Окно разделено на закладки, каж-
дая из которых появляется в своё время по ходу проце
«  выберите файл шаблона IN4. Если вы желаете, чтобы 

есвм те с импортом файла производился его анализ, отметьте галочками в разделе 
2 необходимые пункты. В разделе 3 можно указать каким образом отображать точ-

, к
разд
ки огда готовые объекты из файла IN4 будут записываться в проект. И наконец, в 

еле 4 выберите на диске сам импортируемый файл. 
 
После того как файл
станет доступной

 будет выбран 
 закладка «Обра-

 
ранее создан в символьной коди-

 

 закладки «Внешний вид» и «Семантика 
 и сравнить результаты импорта. Если 
ело записывать готовые объекты в про-
аты неудовлетворительны – проверьте, 

а IN4. Если правильно, то не устарел 
и шаблон импорта/экспорта формата IN4. О том, как настроить шаблон импор-

та/экспорта (фильтр) читайте в следующе разделе. 

ботка и диагностика». На этой 
закладке можно просмотреть со-
держимое выбранного файла в 
текстовом виде. Если файл был

ровке DOS, а это сразу видно не-
вооружённым взглядом (русские и
украинские буквы не читаются), 
перейдите на закладку «Установ-
ки» и нажмите кнопку [DOS - Ansi]. 
После этого система изменит ко-
дировку файла на нормально чи-
таемую. Для начала процесса им-
порта нажмите кнопку [Импорт]. 
 
 

После процесса импорта станут доступными
объектов» на которых можно просмотреть
результаты удовлетворительны – можно см
ект нажав кнопку [Запись]. Если результ
правильно ли описана структура самого файл
л

м 
 
Редактор фильтра IN4 

кадастровых данных в файл формата *.in4 система использует 

 (под-
становки). Вызвать редакто блона (фильтра) можно выбрав пункт меню Проект | 
Редакторы фильтров | Редактор фильтра IN4. Окно редактора по умолчанию 

 
ля экспора/импорта Д

специальный файл шаблона с расширением *.ti5. Файлы шаблонов располагаются в 
папке …\TEMPLATES в основном каталоге с установленной программой. Эта папка 
может быть изменена пользователем в настройках системы (пункт меню Настройки 
| Параметры системы). Если файлы *.ti5 будут находиться в специальной для них 
папке, тогда они автоматически будут отображаться в мастерах экспорта и импорта 
обменных файлов. 
 
Файл шаблона содержит описание структуры обменного файла. Структура легко 
настраивается под изменяющиеся требования земельного законодательства. Ос-
новным носителем кадастровой информации в шаблоне являются Макросы

р ша
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содержит пустую структуру. Для загрузки файла на в окно редактора нажмите 
кнопку [Открыть шаблон], и выберите файл *.ti5
 

шабло
. 

 
 

Рис. 6. Редактор фильтра IN4 с загруженным шаблоном 
 
 

Для работы с «Редактором фильтра» предусмотрены кнопки, расположенные в 
ерхней части окна. Рассмотрим подробнее назначение этих кнопок. в

 

 Очищает структуру для формирования нового шаблона 

 Открывает существующий шаблон для радактирования 

 Сохраняет шаблон под именем 

 Вызывает диалог настройки параметров автозамены 

 Добавляет слой объектов в структуру блока 

 Удаляет слой объектов из структуры блока 

 Добавляет новую строку дескриптора в структуру блока 

 Добавляет блок метрики в структуру блока 

 Перемещает строку дескриптора на позицию вверх 

 Перемещает строку дескриптора на позицию вниз 

 Удаляет строку дескриптора в блоке 

 Вызывает диалог формирования макроса (подстановки) 



Руководство пользователя 
 

 
60 

Окно редак формата» 
содержит  дерева 
так же ются про-
чие разделы
 

 
В этот спи  и уда-
лять слои ировала  
с выбранны  «Зелёные 
насаждения объекты на 
плане, пр ющие 
слои» для
 

 
В этом спи ого блока. 
С помощью  дескрип-
торов, уд скриптор 

METRIC», который впоследствии (при создании обменного файла) буд  заменён 
локом метрич иптора имеет 
вои настройки ние дескрипто-

». 

В ра е дескриптора. В правой 
части : название дескриптора, 
спец льн ей в дескрипторе, усло-
вия ви м . Количесво строк в спи-
ске соответствует птора. Поля дескриптора – это незави-
симые а ой определённым знаком разделителем. В 

час го поля. В правой части – 
текст знач  случае, если содержимое 
поля проц  пустым. В качестве значений для 
полей ож  и специальные подстановки (мак-
росы содержащиеся одном поле можно писать и произ-
вольны  т
 

 
ключённых в квадратные скобки. В 

нстве  на определённые характе-
ристик о м блоке при формировании 
обме  файла. В качестве макроса можно установить: 
 

тора разделено на несколько разделов. Раздел «Структура 
древовидную структуру формата обменного файла. Записи этого

называются блоками. При передвижении по этим блокам обновля
. Рассмотрим подробнее назначение этих разделов. 

Раздел «Составляющие слои» 

сок с помощью кнопок на панели инструментов можно добавлять
 объектов (из сценария), которые вы хотите, чтобы система ассоци

м блоком. Например если в блок «Угодие» добавить слой
», система при создании обменного файла будет считать все 

инадлежащими данному слою, угодиями. Если список «Составля
 какого-либо блока будет пуст – этот блок будет игнорироваться. 

Раздел «Содержание блока» 

ске приведён перечень дескрипторов и макросов для выделенн
 кнопок на панели управления можно добавлять новые строки

алять, перемещать между собой. Здесь же можно вставить де
ет«

б еской информации об объекте. Каждая строка дескр
 и описание, которое отображается в разделе «Описас

ра
 

Раздел «Описание дескриптора» 
 
этом зделе расшифровывается строка выбранного выш

 описываются основные настройки строкираздела
иа ые символы и знаки разделители, количество пол

ости и т.д. Левая часть раздела содержит списокди
  количеству полей дескри

чения, разделённые между соб зн
левой ти списка описывается содержание конкретно

ения по умолчанию для данного поля, в том
 в ессе формирования файла окажется

но использовать как обычный текст такм
),  в квадратных скобках. В 

екст и макросы одновременно. й

Создание макроса 

Макрос – это набор управляющих символов, за
больши  случаев макрос представляет собой ссылку

бъекта, который будет описываться в даннои 
нного

 ение какой-либо семантической характеристики объекта Знач
 П щ трах ло адь объекта в гектарах или кв. ме
 Периметр объекта 
 Дата создания объекта 
 Порядковый номер объекта в составе родительского объекта 
 Текущую дату 
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Чтобы написать макрос вовсе не обязательно вникать в его структуру или знать их 
наизусть. Для создания макроса нажмите кнопку [Макрос] на панели инструментов. 
оявится небольшое диалоговое окно «Создание макроса». В этом окне можно ука-

зать системе, на что имен с. Любое действие, про-
зведённое пользователем в этом окне, даёт указание системе на формирование 

акроса и указать некоторые его параметры, которые за-
просит система. Например -
иметр» и т.д. может потребоваться ввести значение в поле 

, что если к выбранной семантике подключен клас-
ификатор, то значение макроса будет соответствовать 
указанному в параметр
сли в качестве параметра установлено «0», то никакие 

е значения 
емантик содержат английские буквы (похожие на украин-
ские), которые тоже могут быть  в 
едакторе фильтра можно указать параметры автозамены, 

 з  блока следует установить значе-
е уемых объектов, т.е. каким условным обозначением 

ть системе, что 
чениями в зависи-

ст определённого дескриптора. Например это бывает полезным и 

П
но вы хотите сформировать макро

и
макроса. Готовый результат отображается в нижней части окна. После нажатия 
кнопки […в буфер] макрос записывается в буфер обмена Windows. После этого 
пользователь может перейти на нужное поле дескриптора и нажать комбинацию 
клавиш <Ctrl+V>. Нужный макрос будет вставлен в указанное место. 
 
В окне создания макроса пользователь может выбрать тип 
м

 для макросов «Площадь», «Пе
р
«Формат числа». В это поле следует ввести число «0.00». 
Количество нулей после точки в этом числе будет опреде-
лять количество знаков после запятой в значении макроса.  
Формируя макрос на основе какой-либо семантики из спи-
ска, пользователь может указать дополнительные парамет-
ры. Например параметр «Перекодировать по столбцу» оз-
начает
с

е столбцу этого классификатора. 
Е
перекодировки производиться не будут и значение макроса 
будет точно соответствовать значению самой семантики. 
Параметр «Применить автозамену» позволяет перекодиро-
вать будущее значение макроса в согласии с правилами, описанными в окне пара-
метров автозамены. Что такое автозамена описывается в следующем разделе. 
 

Параметры автозамены 
 
Согласно требований формата обменного файла некото-
рые символы, должны видоизменяться. Например символ 
«кавычки» в некоторых дескрипторах должен предваряться 
знаком «\» (обратный слеш). Или же некоторы
с

 недопустимы. Для этого
р
а в семантических макросах указывать необходимость проведения такой автозаме-
ны. Конечно, там где это действительно необходимо. Для вызова окна настройки 
этих параметров нажмите кнопку [Параметры автозамены] на панели инструмен-
тов. 
 

Дешифрация объектов 
 

ия объектов» для каждогоНа акладке «Дешифрац
ни внешнего вида импортир
рисовать на плане импортируемые объекты. Кроме того, можно указа

следует рисовать разными условными обознанекоторые объекты 
о и от значения м

даже необходимым в случае с угодиями. В зависимости от значения дескриптора 
«CN» (код угодия по ф. 6-зем) можно это угодие рисовать своим условным обозна-
чением. Но и это ещё не всё. В более старых обменных файлах в дескрипторе «CN» 
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писались не коды а названия угодий. И эти названия не всегда были корректно на-
писаны, например «Магазин», «Садик», «Баня»… Поэтому был предусмотрен спе-
циальный список по которому система могла бы определить вид угодия и сопоста-
вить ему соответствующее условное обозначение. 
 
Полезная информация 
Правила дешифрации объектов действуют только в период импорта обменных фай-
лов. На формирование (экспорт) обменного файла дешифрация никак не влияет. 
 

Формат метрики 
 
Параметры на закладке «Формат метрики» не относятся к как
ствуют в пределах всего шаблона. Блок метрики – это то, что
ставлять вместо дескриптора «METRIC» в описании блоков. 
указать состав метрической строки и необходимые символь

ому-либо блоку, а дей-
 система будет под-

На этой закладке можно 
ные знаки и знаки раз-

делители. 
 
 
 
 
 
 
 
Полезная информация 
Если у вас возникнет необходимость создания новых шаблонов фильтра, например 
для разных целей или разных организаций-исполнителей, используйте для этих 
целей уже существующие и рабочие файлы шаблонов. Так их намного проще будет 
отредактировать и сохранить под другим именем. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Импорт файлов UWS 
 
Файлы проектов *.uws, созданные в ГИС «Геопроект» 4-й серии можно импортиро-
вать в ГИС «Геопроект 5» и впоследствии сохранить в файл *.gis. Структура обоих 
форматов имеет много общего, однако несовпадения могут наблюдаться в кодах 
условных обозначений и семантик. Например условное обозначение с кодом 001 в 
ГИС 4 может означать «Кадастровый участок», а в ГИС 5 – «Фонари на столбах». Из 
этого видим, что конечный результат на плане может оказаться совсем не радост-
ным. Для устранения этой проблемы в системе предусмотрен специальный редак-
тор. Откройте пункт меню Проект | Редакторы фильтров | Редактор фильтра 
UWS. Представленное окно редактора позволяет определить параметры чтения 
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файлов *.uws и соотношения кодов условных обозначений и кодов семантик обоих 
сценариев. 
 

 
 

. Окно редактора фильтра UWS 

ок, разделённый на две колонки. 
евая колонка содержит описание объектов/семантик файла сценария ГИС 4. Пра-
ая колонка содержит описание объектов/семантик файла сценария ГИС 5. Пере-
вигаясь по строкам этих списков и нажимая кнопку внизу [Подобрать аналог] мож-
о подобрать в правую колонку аналогичные левой колонке объекты и семантики. 
сли вы хотите синхронизировать левую часть списка с конкретным имеющимся 
айлом сценария ГИС 4 - нажмите кнопку в нижней части окна [Загрузить список 
WS-объектов] и выберите нужный файл сценария. После этого левая колонка 
писка перестроится согласно выбранного сценария. 
 нижней части окна можно указать параметры отображения пикетов. Пикеты на 
лане можно отображать с помощью примитива «Системные пикеты» или с помо-
ью определённого условного знака. Соответствующий переключатель позволяет 
ыбрать один из двух вариантов. Если выбран пункт «Использовать условное обо-
начение», то становятся доступными поля выбора условного обозначения для за-

ия кнопки [Применить] параметры сохраняются во внут-
емы и влияют на импорт файлов в формате *uws. 

Рис. 7
 
Верхняя часть окна разделена на две закладки. На закладке «Ассоциация объектов» 
можно установить соотношения кодов условных обозначений обоих форматов. На 
закладке «Ассоциация семантики» можно установить соотношения кодов семантик 
обоих форматов. Каждая закладка содержит спис
Л
в
д
н
Е
ф
U
с
В
п
щ
в
з
писи пикетов. После нажат
ренних настройках сист
 
 
Особенности импорта/экспорта прочих форматов 
 
Система позволяет экспортровать и импортировать данные и из других форматов. 
Доступные форматы для экспорта/импорта можно просмотреть открыв пункты меню 
Проект | Импорт данных или Проект | Экспорт данных. В большинстве случаев 
система будет выводить небольшие диалоговые окна «мастера» в которых можно 
указать различные параметры для экспорта или импорта из какого-либо формата. 
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Глава 9. 
 
Одно из естес создавать твёрдые 
копии электро  необходимые 
средства для чатать можно 
как всю карту  карты превы-
шает доступн стема «разо-
бъёт» печатн метров для 
дальнейшей ет выбрать 
пункт меню Пр
 

Планшетная печать карты 

твенных требований любой ГИС – это возможность 
нных карт. Поэтому ГИС «Геопроект» предоставляет все
подготовки и печати электронной карты. Причём распе
целиком, так и отдельные её фрагменты. Если размер
ые физические размеры печатающих устройств, то си
ый материал на страницы с учётом необходимых пара
сшивки листов. Для вызова диалога печати карты следу
оект | Печать карты. 

Подготовка к 
 

 две закладки, 
в с кнопками. 

 на несколько пунктов, 
ним цветом. Начиная 

сверху вниз эти пункты определяют последовательность 

юг, запад, 
осток). Помимо полей для ввода на панели расположены три переключателя, два 
з которых позволяют автоматически определить и установить область печати. По-

 расчитает реальные размеры 

-
ъёт печатаемую карту на страницы указанного формата. В выпадающем списке 
редставлены наиболее распространённые форматы страниц. Однако пользователь 
ожет указать и нестандартные границы в полях для ввода ширины и высоты стра-
цы. Ориентацию страницы (портретная или альбомная), если это необходимо, 
льзователь может изменить щёлкнув мышкой по изображению страницы справа. 

печати 

Диалоговое окно печати карты разделено на
в верхней чати окна – панель инструменто
Закладка «Параметры» разделена
заголовки которых выделены си

работы по подготовке электронной карты к печати. По-
скольку окно диалога не является модальным, пользова-
тель может одновременно работать и в окне электронной 
карты: перемещать её, масштабировать или выделять 
объекты. Для удобства работы расположите окно печати в 
удобном месте на экране, чтобы оно не заслоняло карту, а 
саму карту расположите так, чтобы вы могли полностью 
наблюдать её печатаемую часть. При повторном запуске 
система запоминает расположение окна. Рассмотрим 
поочерёдно весь процесс подготовки и печати… 
 

 
 

Пункт 1. Границы печати 
 
Первое, что необходимо указать системе – это область печати электронной карты. В 
процессе подготовки эта область выделяется на карте синей штрих-пунктирной ли-
нией, образующей прямоугольник. Границы прямоугольной области определяются в 
метрах на карте и прописываются в соответствующих полях ввода (север, 
в
и
сле установки границ в метрах система автоматически
печатного оттиска в милиметрах с учётом номенклатурного масштаба карты. Разме-
ры оттиска в милиметрах отображаются в заголовке панели. 
 

Пункт 2. Формат страницы 
 
Здесь пользователь может указать формат страницы. В дальнейшем система разо
б
п
м
ни
по
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Устанавливая формат страницы учитывайте возможност
ойства. Не устанавливайте, например, формат А3 есл

и вашего печатающего уст-
и ваш принтер расчитан на 

4, поскольку далеко не многие принтеры «умеют» производить дополнительную 

ации к принтеру. Для корректной разбивки кар-
ы на страницы следует указать величину этих отступов в соответствующих полях 

ного перекрытия по горизонтали и вертикали также следует 
указать в милиметрах. Перекрытие – это запас с которым фрагмент карты будет 

д
чатаемых полей страниц
виду карты. Все эти пара
их запомнит и восстанови
 

 
Существуют определённ
репродукция карт на твёр
фические планы использу
шинстве своём чёрно-бел
отображается на экране 
контуров и заливки для 
экранная/принтерная по
сле печати: экранная – з ; прин-
терная – согласно устано ленным ГОСТ-стандартам. Кроме того, различные печа-
тающие устройства (лазерные принтеры, струйные интеры, плоттеры) обычно 
отличаются качеством печати. Из-за характеристик самих устройств, параметров 
установленных драйверов и  та же линия может выгля-
еть у всех по разному. У одних жирнее, у других тоньше. Если внешний вид отпеча-

р
А
переразбивку страниц. 
 

Пункты 3 и 4. Поля страницы и размеры перекрытия 
 
Любое печатающее устройство имеет т.наз. слепые зоны. Это отступы с четырёх 
сторон страницы на которых печать не производится. У каждого типа принтера раз-
меры этих отступов разные. Эти размеры в милиметрах можно вычислить экспери-
ментально или прочитать в документ
т
панели. Размеры наклад

ой странице. Благодаря этому запасу после обрезки непе-
ы можно будет склеить «внахлёст» без ущерба общему 
метры следует ввести только один раз, поскольку система 
т при следующем запуске. 

Пункт 5. Спецификация оттиска 

ые стандарты, согласно которым должна производится 
дые носители (бумагу). Например известно, что топогра-
ют в своей палитре обычно не более пяти цветов и в боль-
ые. Однако это правило вовсе не обязательно если карта 
монитора. Здесь можно использовать различные цвета 
удобства работы. Переключатели спецификации оттиска 
зволяют указать системе как должна выглядеть карта по-
начит так же как она выглядит на экране монитора

распечатываться на каж

в
пр

ли качества бумаги, одна и
д
танного оттиска вас не устроит, отрегулируйте «Процент плотности». Этот параметр 
заставит ваш принтер печатать или тоньше или жирнее обычного. Все эти парамет-
ры следует ввести только один раз, поскольку система их запомнит и восстановит 
при следующем запуске. 
 
Полезная информация 
На настройки печатающего устройства параметр Процент плотности никак не 
влияет и действует только в среде ГИС «Геопроект» и только в процессе печати 
электронной карты. 
 
 
Разбивка на страницы и печать 
 
После установки параметров, описанных в предыдущем разделе, следует нажать 
кнопку [Разбить], расположенную на панели инструментов диалога печати. Система 
автоматически разобъёт карту на страницы с учётом параметров. Результат разбив-
ки будет виден на плане. Страницы будут отображены синим полупрозрачным цве-
том. После разбивки на закладке «Страницы для печати» появится список создан-
ных страниц с переключателями. Меняя значение переключателя можно отключать 
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или включать отдельные страницы печати. Все результаты работы со страницами 
сразу отображаются на плане. Кроме переключателей доступна так же кнопка-меню 

ьтрация] с помощью которой можно производить различные действия с выбо-
ром страниц д
осле того как все нужные для печати страницы определены, нажмите кнопку [Пе-

 

[Фил
ля печати. 

П
чать]. Все остальные действия производите согласно указаний системы. 
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Глава 10. Модуль отчётов 

 
Система “Геопроект” открывает пользователю очень широкие возможности по по-
троению и генерации отчётов. Как и все остальные части системы, отчёты так же 
ормируются на основании шаблонов, каждый из которых хранится на диске в от-
ельном файле, что обеспечивает их мобильность. В качестве основы, система 
спользует широко известный и зарекомендовавший себя генератор отчётов 
©FastReport». Из основных преимуществ генератора можно выделить следующие: 

с
ф
д
и
«
 

 Бэнд-ориентированный генератор отчетов 
 Встроенный мощный дизайнер 
 Preview (предварительный просмотр) как в MS Word. 
 Неограниченное количество страниц сформированного отчета 
 Многостраничные отчеты; составные (композитные) отчеты; вложенные отчеты; 

группы; многоколоночные отчеты; master-detail-detail отчеты; cross-tab отчеты; 
двухпроходные отчеты 

 Полный контроль над процессом печати, поддержка всех типов бумаги 
 Набор наиболее популярных компонентов: Текст, Линия, Рисунок, Фигура, OLE 

объект, RichText,  Диаграмма, Штрих-код и т.д. 
 Поиск текста в сформированном отчете. 
 Редактирование сформированного отчета. 
 Встроенный интерпретатор Pascal-подобного языка для управления процессом 

построения отчета. 
 Набор визуальных компонентов для создания диалоговых форм; 
 Набор невизуальных компонентов для создания таблиц, запросов и баз данных; 
 Работа как с Database - ориентированными источниками данных, так и с любы-

ми данными. 

роме всего прочего, в генератор добавлены дополнительные компоненты и функ-
ии для работы с кадастровыми и картографическими данными. 

осле того, как необходимые объекты на плане созданы и заполнены их основные 
арактеристики, определитесь, на какие именно объекты необходимо формировать 
тчётность. Это могут быть отдельные кадастровые участки, группы участков, квар-
алы или отдельные угодия. Выделите объект, например “Кадастровый участок”, 
редствами выделения и нажмите кнопку [1.5] «Генератор отчётов». После этого 
истема перейдёт в модуль генератора отчётов. Допускается выделение нескольких 
бъектов, если это предусматривает структура отчётной документации. 

 
К
ц
 
П
х
о
т
с
с
о
 
Интерфейс генератора отчётов 

енератор отчётов представляет собой окно, разделённое на четыре основные час-
и. В верхней части окна находятся строка меню и панели инструментов с быстрыми 
нопками. Левая сторона окна состоит из двух частей: верхняя часть «Доступные 
окументы» - перечень формируемой отчётной документации, сгруппированной по 
ематике представленных документов; нижняя часть «Геодезические журналы» - 
писок доступных для печати ведомостей геодезических журналов теодолитных 
одов и линейно-угловых сетей. Те из журналов, на которые в данный момент будут 
ормироваться отчёты обозначены зелёным шрифтом. Всю остальную область 
на занимает «окно предварительного просмотра» сформированного документа. 

 
Г
т
к
д
т
с
х
ф
ок
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Документ в этом окне можно масштабиров
роллеров или же с помощью мыши прост

ать и свободно перемещать с помощью 
о «захватив» его. ск

 
 

 
 

Рис. 8. Генератор отчётов 
 
 

Назначение функциональных кнопок 
 

Панель «Стандартная» 

 Печатает выбранный документ на принтере 

 Запускает редактор шаблона выбранного документа (Дизайнер) 

 Запускает редактор правки выбранного документа 

Панель «Навигация» 

 Позволяет отыскивать текст в выбранном документе 

 Масштабирует страницу в окне предварительного просмотра 

 Включает режим масштабирования страницы курсором мыши 

 Включает режим перемещения страницы курсором мыши 

 

Пункты меню программы 

Геодезические журналы и слои изображения

ов 

нтов 

Список доступных документ

Панели инструме

Окно предварительного 
просмотра документа 

Строка состояния 



Глава 10. Модуль отчётов 
 

 
69 

Панель «Фрагмент» 

 Центрирует фрагмент карты внутри прямоугольной области примитива 

 Перемещает область наблюдения карты влево 

 Перемещает область наблюдения карты вправо 

 Перемещает область наблюдения карты вверх 
  Перемещает область наблюдения карты вниз

 Устанавливает масштаб фрагмента карты 

Панель «Смежества» 

 Вызывает редактор экстренной настройки смежеств 

 Смещает очерёдность букв на стрелках смежеств влево 

 Смещает  бу еств вправо кв на стрелках смеж очерёдность

 Указывает на каком объекте по порядку смещать очерёдность букв 

 
Внимание! 
Кнопки на панели «Фрагмент» действуют лько в документах с примитивом «Фраг- то
мент карты», а кнопки на пан мысл только в документах с ели «Смежества» имеют с
изображением плана кадастрового участка со смежествами. 
 
Сам процесс формиро ит предельно просто: 
ыберите нужный доку  он предстанет перед 
вами в окне предварительного иц отчёта несколько, переме-

ь между ними с помощь , а также с помощью кнопок 
перем е троки состояния. Так же на панели 
инстру ентов находится кнопка-меню масштабирования страницы, в т.ч. «по шири-
не  в  кнопку с изобра-
жение пр  Документ | Пе-
ча  п йками, где вы сможете 
выбрать ну ц для печати и количество 
копий. 
 
Вн н

вания отчётов для пользователя проход
мент в списке доступных документов ив

 просмотра. Если стран
ю мыши или скроллеровщайтес

ещ
м

ния между страницами в левой части С

», «по ысоте», «на две страницы». Для печати отчёта нажмите
интера на панели иструментов или выберите пункт менюм 

ть. В роцессе печати будет отображено окно с настро
жное печатающее устройство, номера страни

има ие! 
Бу особе дотчётных бланках! дьте нно внимательны при печати на специальных и по
Исполь й бы убедиться, пра-зу те предварительно для этой цели черновой лист, что
вильно ли производится печать. 
 
Ст ра
 
ажды  шаблон документа, который вы можете выбрать в списке доступных доку-
ентов, независимо от количества в нём страниц, физически представляет собой 

один отдельный файл с расшир  аналогичным имени шаблона. 
Например документ «План отвода  отвода.fr3». Благодаря этому 

рукту  документооборота 

К
м

й

ением *.fr3 и именем
» это файл «План
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шаблоны одного ком-
пьютера н того, чтобы 
си  по ментов генератора отчётов, не-
обход циальном каталоге для шабло-
нов м  изменить в настройках сис-
темы у ы). По умолчанию это папка 

юбая папка, созданная в папке 
…\REP R ментов, а любой файл шаб-
лон *.fr3  документа. Например документ 
«План о т располагаться на диске в 

но . Для того чтобы система без труда 
могла опознать папки ws 98) убедитесь, 
что пометка «Только чтение» в свой . 
 

документов мобильны, т.е. их без труда можно переносить с 
а другой, архивировать, удалять, переименовывать и т.д. Для 

стема казала шаблон в списке доступных доку
 чтобы файл шаблона располагался в спеимо

 доку ентов на жёстком диске. Этот каталог можно
нкт меню Настройки | Параметры систем(п

…\REPORTS\ в главном каталоге с программой. Л
TS\ будет опознана системой как раздел докуO

а  в такой папке будет опознан как шаблон
твода» (см. рис. 8) физически буде 

…\REPORTS\Основ й набор\План отвода.fr3
и файлы шаблонов (особенно в среде Windo

ствах файлов снята

Гео ч
 
В тся панель разделённая 
закладкам а закладка «Слои» толь-
ко ре ктуре примитив «Фраг-
мент рт ы» содержит перечень 

ло  в 
состав проекта. По о  в 
писке нужный журнал и документ, относящийся к геожурналам (например ведомо-

 т.д.), и данные из журнала будут отображены в окне предварительно-

рты, состоит из объек-

дези еские журналы и слои изображения 

нижней левой части Генератора отчётов (рис. 8) находи
и. Закладка «Геожурналы» отображается всегда, 

во в мя просмотра документа с имеющим в своей стру
ы». Древовидный список на закладке «Геожурналка

геодезических журна в теодолитных ходов и линейно-угловых сетей, записанных
бнее об этом читайте в главе 4, стр. 27, стр. 33-34. Выбравдр

с
сти расчётов и
го просмотра. 
 
Закладка «Слои» видима только во время просмотра документа с примитивом 
Фрагмент карты». Изображение, составляющее фрагмент ка«
тов, объединённых в группы (слои). На закладке «Слои» можно включать и выклю-
чать видимость некоторых слоёв перед печатью. Это может быть полезно если вы 
хотите распечатать фрагмент карты выборочно, например только схему геодезиче-
ского обоснования. 
 
Правка документов и шаблонов 
 
С самого начала следует чётко понять разницу между правкой документа и редакти-
рованием шаблона документа. Это разные понятия! Если исправить что-либо в до-
кументе, например растащить подписи на кадастровом участке или изменить какой-
либо текст – эти изменения будут действовать временно. Т.е. при следующем выбо-
е этогор  документа в списке, всё станет на свои места. Это значит, что после правки 

но сразу его отправлять на печать, если нужно.  

ительного просмотра. Он полон обозначений, при-
шите изменять структуру шаблона если не уверены 

документа нуж
Совсем другое дело – редактировать шаблон документа. Любые изменения в шаб-
лоне сохраняются и действуют каждый раз, когда вы будете формировать документ, 
выбирая его из списка документов. В редакторе шаблона (дизайнере) документ вы-
лядит иначе, чем в окне предварг
митивов, макросов и т.д. Не спе
очно, что собираетесь сделать. т
Чтобы перейти в режим правки документа нажмите кнопку [Правка]. Чтобы перейти 
в режим редактирования шаблона (дизайнер) нажмите кнопку [Шаблон]. 
 
Полезная информация 
После изменений в шаблоне не забудьте снова обновить документ. Для этого ещё 
раз выберите его в списке «Доступные документы». 
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Экстренная настройка смежеств 
 
Причин по которым смежества (стрелки направлений, буквы) могут отображаться 
некорректно может быть много. В 90% случаев это может быть связано с непра-
вильным их описанием на самом плане. Ещё 5% - могут крыться в параметрах само-
го шаблона документа. Если проверка показала, что всё введено правильно, попро-
буйте воспользоваться механизмом экстренной настройки смежеств. Диалоговое 
окно настройки вызывается с помощью кнопки «Редактор смежеств» на п нели ин-
струментов «Смежества». В окне настройки можно удалить некоторые (кажущиеся 
лишними) смежества или «перевернуть» контур смежества, если на плане отсутст-
вует какая-либо буква смежества или же буквы накладыва

а

ются одна на другую. 

но но вас не устраивает по-
ожение букв смежеств, т.е. их порядок, можете воспользоваться кнопками смеще-

честве настроек мож-
о установить начальную букву для 

мировании конту-
ов и направлений смежеств. 

 
Если все смежества в документе расположены правиль
л
ния букв на панели инструментов «Смежества». С помощью этих кнопок можно ука-
зать системе с какой стороны участка располагать буквы А, Б, В... 
 
В Генераторе отчётов можно так же 
указать основные настройки, по кото-
рым будут формироваться смежества. 
Окно настроек вызывается выбором 
пункта меню Настройки | Параметры 
смежеств. В ка
н
направлений смежеств каждого по-
следовательно выбранного на печать 
участка. Здесь же можно указать ка-
кие типы объектов система должна 
воспринимать как потенциальных 
смежников при фор
р
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Глава 11. Дизайнер – редактор шаблонов докумен-
тов 
 
Все шаблоны документов создаются и редактируются в «Дизайнере документов», 
который в свою очередь является неотъемлемой частью генератора отчётов 
«FastReport 3 Enterprice». Поэтому перед тем как создавать или редактировать 
шаблоны было бы неплохо ознакомиться с электронным «Руководством пользо-
вателя FastReport», которое описывает все возможности этого мощного генератора 
отчётов и представляет собой файл в формате *.pdf. 
 
Основные сведения 
 
Поскольку функциональность встроенн
обширна и учитывая то, что разработ
полной инструкции к нему, в этом Ру
работы в Дизайнере, описываться его
сможете прочитать в вышеупомянуто
которое вы найдёте на компакт-диске
компании. Однако помимо базовых, в ге
функции и примитивы, использующиес
эти компоненты и функции будут описа
Перед прочтением этих разделов бы
принципами работы в среде FastReport.
 

ого в ГИС генератора отчётов чрезвычайно 
чики этого продукта позаботились о наличии 
ководстве не будут затрагиваться принципы 
 базовые функции и компоненты. Всё это вы 
м «Руководстве пользователя FastReport», 
 с ГИС «Геопроект» или на интернет-сайте 
нератор были добавлены и дополнительные 
я исключительно для работы с ГИС. Именно 
ны в следующих двух разделах этой главы. 
ло бы неплохо ознакомиться с основными 
 

Специальные компоненты дизайнер
 

а 

Помимо стандартных примитивов, имеющихся в распоряжении 
пользователя, на палитре Дизайнера расположены дополни-
тельные примитивы, объединённые в группу ГИС-компоненты. 
Среди них: «Кадастровый план объекта», «Фрагмент карты» и 
«Векторный знак». 
Рассмотрим более подробно эти компоненты. 
 

Компонент: «Кадастровый план объекта» 

омпонент представляет собой прямоугольную область в которой отображается 
ыбранный для печати объект (например кадастровый участок), состав и способ 
тображения определяется в настройках компонента. 

 

 
К
в
о
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В Инспекторе объектов Дизайнера, помимо стандартных, можно установить 
полнительные свойства компонента. Среди них: 
 

до-

 Map_Grid 
Определяет показывать ли пересечения координатной сетки (true) или нет 
(false). По умолчанию – «false». 

 Map_LandBot 
Определяет количество одновременно отображаемых участков. Имеет смысл 
только если для печати выбрано более одного участка. Данное свойство указы-
вает минимальный порядковый номер объекта. По умолчанию – «1». 

 Map_LandTop 
Определяет колич
только если для п

ество одновременно отображаемых участков. Имеет смысл 
ечати выбрано более одного участка. Данное свойство указы-

вает максимальный порядковый номер объекта. По умолчанию – «1». 
 Map_LandCode 

Код отображаемого объекта. Если значение этого свойства больше 0, в компо-
ненте будет отображаться объект по указанному здесь коду, независимо от то-
го, какие объекты выбрал пользователь для печати. По умолчанию – «0». 

 Map_View 
В выпадающем списке этого свойства можно выбрать способ прорисовки объ-
ектов: pmDisplay – экранный вид; pmPrinter – принтерный вид. 

 Map_Scale 
Позволяет установить масштаб отображения объекта в компоненте. В боль-
шинстве случаев в качестве значения следует танавливать знаменатель 
масштаба. Если в качестве значения

ус  
 установить «0» - масштаб будет подобран 
х масштабов с учётом границ прямоуголь-автоматически из списка стандартны

ной области компонента. 
 Map_ScaleInfo

Это свойство пр
штаб объекта в 

 
Для тонкой настройк бражаемых объектов предусмотрен специ-
альный редактор пар ор можно дваж-
ды щёлкнув мышкой 

 
едназначено только для чтения. Оно отображает текущий мас-
компоненте. 

и состава и вида ото
аметров графического запроса. Вызвать редакт

 компоненту. по
 

 
 

Рис. 9. Редактор параметров графического запроса 
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В этом редакторе пользователь может установить любые критерии отбора объектов 
для я и опции их прорисовки в компоненте. Здесь можно указать пара-
метр
а так овки смежеств. 
 
 

 
К ляет собой прямоугольную область в которой отображается 
прои
держ
ред 
 

отображени
ы прорисовки реквизитов вдоль контуров, на узловых точках и внутри объектов, 
 же установить параметры отрис

Компонент: «Фрагмент карты» 

омпонент представ
звольный фрагмент карты в выбранном масштабе и составе объектов. На со-
имое компонента никак не влияет то, что выбрал пользователь для печати пе-
переходом в модуль отчётов. 

 

тов Диза

 
 
В йнера, помимо стандартных, можно установить до-
полн
 

 Инспекторе объек
ительные свойства компонента. Среди них: 

Map_CenterX  
Устанавливает центр изображения фрагмента в координату по оси X, указан-
ную в этом свойстве. 

 Map_CenterY 
Устанавливает центр изображения фрагмента в координату по оси Y, указан-
ную в этом свойстве. 

 Map_Scale 
Позволяет рагмента карты в 
компоненте. енатель масшта-
ба. В новосозд тся масштаб со-
ответствую

установить начальный масштаб отображения ф
В качестве значения следует устанавливать знам
анном компоненте по умолчанию устанавливае

щий номенклатурному масштабу карты. 
 Map_View 

В выпадающ прорисовки карты: 
pmDisplay – 

 
 
Полезная ин

ем списке этого свойства можно выбрать способ 
экранный вид; pmPrinter – принтерный вид. 

формация 
Непосредственно нопок на панели  из окна Генератора отчётов ГИС, с помощью к
управления «Ф поненте и изме-рагмент» можно перемещать фрагмент карты в ком
нять его масштаб. 
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Компонент: «Векторный знак» 
 
Компонент представляет собой прямоугольную область в которой может отобра-
аться любой объект, описанный в Сценарии системы. Объект отображается по 

его уникальному коду в с случаев этот компонент 
спользуется для отображения геодезического знака или условных знаков. 

ж
оставе сценария. В большинстве 

и
 

 

тов Дизайнера, помимо стандартных, 
тва компонента. Среди них: 

 
В Инспекторе объек можно установить до-
полнительные свойс
 

 ScaleKoef 
Масштабный ко чанию «1». эффициент отображаемого знака. По умол

 VisualCode 
Определяет ка согласно сцена-
рия системы. 

внутренний уникальный код отображаемого зна

 
 
Специальные функции и способы их использования 

Д по нкции, созданные специально для взаимодействия ГИС с гене-
рато
в дв циальные» и «ГИС сервисные». Функции могут комбини-
р а сь в группы выражений. Функции принимают на себя некоторые 
аргу
леж  типу данных: 
 

 
о лнительные фу

ром отчётов FastReport расположены в общем списке функций и сгруппированы 
е категории: «ГИС спе

ов ться, объединяя
менты и возвращают результат. Аргументы и результаты обязательно принад-
ат какому-либо базовому

String : Текстовый тип данных  
Integer : Целое число  

 
 
Н ж ы все дополнительные функции и их аргументы. 
 

emantic (ObjCode, SemCode, Decode)

Double : Число с плавающей запятой 

и е перечислен

Раздел: «ГИС Специальные» 
 
S  

 семантики объекта 

rea (ObjCode, Ga)

Назначение: Прописывает значение
Аргументы:  ObjCode : Integer - код объекта на плане 
 SemCode : String - код семантики по сценарию 
 Decode : Integer - номер столбца классификатора или «0» 
езультат: String Р

 
A  
азначение: Прописывает значение площади объекта в га или кв.метрах 
ргументы:  ObjCode : Integer - код объекта на плане 

Ga : Integer ы 
езультат: Double 

Н
А
  - «1» гектары, «0» кв. метр
Р
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Perim (ObjCode) 
Назначение: Прописывает значение периметра объекта в метрах 
Аргументы:  ObjCode : Integer - код объекта на плане 
Результат: Double 
 
PickCount (ObjCode) 
Назначение: Возвращает количество контуре объекта  
Аргументы:  ObjCode : Integer - код на плане 
Результат: Integer 
 

hildCount (ObjCode)

 точек в 
 объекта 

C  

L ye

Назначение: Возвращает количество дочерних объектов для объекта  
Аргументы:  ObjCode : Integer - код объекта на плане 
езультат: Integer Р

 
a r (ObjCode) 

вращает код слоя по сценарию для объекта Н зн
Аргу
Резу

indCode (ObjNum)

а ачение: Воз
менты:  ObjCode : Integer - код объекта на плане 
льтат: Integer 

 
F  

меру при выборе 
ъекта при выборе на печать 

Назначение: Возвращает код объекта на плане по его но
ргументы:  ObjNum : Integer - порядковый номер обА

Результат: Integer 
 
FindChildCode (ObjCode, ChildNum) 
Назначение: Возвращает код дочернего объекта на плане по его номеру 
 в составе родительского объекта 
Аргументы:  ObjCode : Integer - код родительского объекта на плане 

ChildNum : Integer - порядковы й номер дочернего объекта 
зуРе льтат: Integer 

 
(ObjCoParentCode de) 

а ачение: вращает внутренний код родитеН зн Воз льского объекта 
 

criptName (ObjCode)

Аргументы:  ObjCode : Integer - код дочернего объекта на плане
езультат: Integer Р

 
S  

согласно сценария системы 

eighbours (O

Назначение: Прописывает имя объекта 
Аргументы:  ObjCode : Integer - код объекта на плане 
Результат: String 
 
N bjCode, sFormat) 
Назначение: Возвраща
ргументы:  ObjCode :

ет спис  смежников объекта по формату пользоваток еля 
 Integer - код объекта на плане 

at : String - Строка формата 

макросы, 
а ет первую букву сме-

@ – в азит значение семан-
ства с указанным кодом. 

А
 sForm
Результат: String 

и управляющие Пояснение: Строка формата может содержать текст и/ил
е знакзаключённы ми @. Макрос @B1@ означа

B2 торую букву; @код@ - отобржества; @
тики смеже
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GetNeighbour (ObjCode, NeigNum, Zapros) 
Назначение: Выдаёт информацию о смежнике по его номеру в объекте 

nteger - код объекта на плане 
NeigNum: Integer - Порядковый номер смежества (начиная с 1) 

r - Код запроса 

. Число «1» означает пер-
смежества; число «2» – вторую букву; любое другое число 

вернёт код объекта-смежника на плане. 

Аргументы:  ObjCode : I
 
 Zapros : Intege
Результат: String 
Пояснение: Код запроса определяет результат функции

вую букву 

 
NeigCount (ObjCode) 
Назначение: Возвращает количество смежников у объекта 

nteger - код объекта на плане 
езультат: Integer 

Аргументы:  ObjCode : I
Р
 
GetMetricX (ObjCode, Number) 
Назначение: Возвращает координату X точки по её номеру в контуре объекта 

nteger - код объекта на плане 
Number : Integer - номер точки в контуре (начиная с 0) 

 

Аргументы:  ObjCode : I
 
Результат: Double
 
GetMetricY (ObjCode, Number) 
Назначение: Возвращает координату Y точки по её номеру в контуре объекта 
ргументы:  ObjCode : Integer - код объекта на плане 

 точки в контуре (начиная с 0) 
А
 Number : Integer - номер
Результат: Double 
 
GetMetricH (ObjCode, Number) 
Н Возвращает координату H точки по её номеру в контуре объазначение: екта 

nteger - код объекта на плане 
Number : Integer - номер точки в контуре (начиная с 0) 

Аргументы:  ObjCode : I
 
Результат: Double 
 
AllObjectCount 
Назначение: Возвращает общее число всех объектов в проекте 
ргументы:  отсутствуют А

Результат: Integer 
 
SelectCount  
Назначение: Возвращает количество выбранных для печати объектов 
ргументы:  отсутствуют А

Результат: Integer 
 
GetObjectCode (Number) 
Н Возвращает код о ъекта по его порядказначение: б овому номеру в проекте 

Integer - порядковый номер объекта (начиная с 0) 

 
GetSelectCod

Аргументы:  Number : 
Результат: Integer 

e (Number) 
Возвращает код объекта по его поряНазначение: дковому номеру в списке 
 выбранных для печати объектов 

ргументы:  Number : Integer - порядковый номер объекта (начиная с 0) 
 
А
Результат: Integer 
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MapScale  
Н Возвращает знаменатель масштаба плана азначение: 
ргументы:  

    
onthUA (MonthNum, Mode)

А отсутствуют 
Результат: Integer 
 

Раздел: «ГИС Сервисные» 

M  
рует номер месяца в строковое значение (украинское) 

иначе – в родительном 

Назначение: Конверти
Аргументы:  MonthNum : Integer - номер месяца (1-12) 
 Mode : Integer - «0» в именит. падеже, 
Результат: String 
 
MonthRu (MonthNum, Mode) 
Назначение: Конвертирует номер месяца в строковое значение (русское) 
Аргументы:  MonthNum : Integer - номер месяца (1-12) 
 Mode : Integer - «0» в именит. падеже, иначе – в родительном 
Результат: String 
 
Karet (Stroka1, Stroka2) 
Назначение: Разделяет строки знаком #13 (перевод строки) 
Аргументы:  Stroka1 : String - строка №1 
 Stroka2 : String - строка №2 
Результат: String 
 
DecRound (Number, DecNum) 
Назначение: Округляет число до указанного количества знаков после запятой 
Аргументы:  Number : Double - округляемое число 
 DecNum : Integer - количество знаков после запятой 
Результат: Double 
 
DecToGMS (Number) 

гг.м.сссс) 
ble - значение угла 

umber)

Назначение: Конвертирует числовое значение угла в строковое (
Аргументы:  Number : Dou
Результат: String 
 
DecToGMS2 (N  

) 
ble - значение угла 

ber)

Назначение: Конвертирует числовое значение угла в строковое (гг.мм.сс
Аргументы:  Number : Dou
Результат: String 
 
DirectToRumbeValue (Num  

ber)

Назначение: Извлекает значение румба из дирекционного угла 
Аргументы:  Number : Double - значение дирекционного угла 
Результат: Double 
 
DirectToRumbeName (Num  

кционного угла 

irectToRumbeNameUA (Number)

Назначение: Извлекает название румба из дирекционного угла (русский) 
Аргументы:  Number : Double - значение дире
Результат: String 
 
D  

: Извлекает название румба из дирекционного угла (украинский) 
о угла 

Назначение
Аргументы:  Number : Double - значение дирекционног
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Результат: String 
 
VBDCount (Count) 
Назначение: Устанавливае льной БД 

ументы:  Count : Integer - нужное количество записей 

нии отчётов несложно. 
апример фу dCo о-

 гектарах, а функция [Semantic (FindCode (1), ‘36’, 0)] – про-
ишет значение семантики с кодом «36» выделенного для печати объекта. 

т количество записей в виртуа
Арг
Результат: отсутствует 
 
Использовать описанные выше функции при проектирова
Н нкция [Area (Fin de (1), 1)] – выдаст значение площади выделенн
го для печати объекта в
п
 
 
Программирование отчётов в среде FastReport  
 
Встроенный в генератор отчётов FastReport язык программирования наряду с до-
олнительными ГИС-функциями позволяет создавать шаблоны документов любой 

ать интерактивные документы с диалогами и запросами, 
ладев искусством про-

и нных результатов. Для этого внима-
ельно исслед о я FastReport», исследуйте уже имею-

, экспериментируйте! 

п
сложности. Можно создав
подключать внешние источники данных и многое другое. Ов
граммирован я отчётов вы добъётесь невида
т уйте «Руководств  пользовател
щиеся рабочие шаблоны
 
Полезная информация 
Если уж вы действительно решитесь экспериментировать с шаблонами, было бы 
неплохо предварительно создав ть их резервные копииа . 
 
 


